CosnaHne NpUnoXeHUn Ha c++
C NnoMoLWbio DirectX



Llenwu

* I3yunTb WinApi
* I3yunTb DirectX

« Co3gaTb NpocTenLLIne NpumMmepsbl
peanun3aynmn DirectX



1. Kyb

« Cosgatb KyO

* [loHATBL KaK BpaLwyaeTcs Kyo

* MeHsATb LUBETa CTOPOH Kyba

» [lobaBuTb OCBeLLEHNE KyDa

« Co3gaTtb Ky0 BpallaemMbin Nosib3oBaTeNem



2. Co3ngaHue gononHUTENbHOIO
OObEKT

* [lepenBuraTtb Ky6 OTHOCUTENBLHO OOLEKTA

* Bsaumogencrteue ¢ oobekTamu(He
crnBanucb B OOWH, OTTalnKnBarmch)



B nepcnekTtmnee

« Co3aaTb NOSTHOLEHHbLIVN OrPOMHbIN MPOEKT.
BapunaHThbl

« CosgaTtb Moaenb HoBocnbupcka u
nepemeLlaTbca no Hemy(o4veHb 4osro)

» Co3paTtb mogernb JlabnpuHTta ¢ KBectamu
(oonro)

e Co3aaTb “HarnsggHoro nomMoLHuKa”
(co3gaHumne anekTpocxem, MUKPOCXeEM U T.
n.) (donro)



