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Чему я научился ?
На этом модуле я научился работать с языком 
программирования python и работать с программой 
pycharm, упрощающую работу с языком.
Я узнал много значений таких как: наследование, 
переменные и типы данных.
Так же я научился работать с библиотеками питона turtle, 
kivy и pygame.  



Какие программы я делал:

Эта программа - игра, где твоя цель убить 
противника, и у тебя есть 2 действия, атака и 
исцеление, когда у персонажа тратится вся 
защита, атака отнимает здоровье, когда здоровье 
одного из игроков закончится, игра будет 
завершена.



Какие программы я делал:
Программа которая 
позволяет вычислять 
неизвестное в квадратном 
уравнении, следовательно и 
дискриминант тоже.



Мой проект
Мой любимый проэкт - калькулятор на библиотеке 
kivy. Код на kivy сложно написать без напоминаний 
некоторых команд, и из за этого мне он понравился 
больше всего.

Для того чтобы сделать вроде бы 
простую программу, мне 
потребовалось написать больше 50 
строчек кода, с множеством функций, 
классов и переменных.



<Thank you!/>


