
Анимация игрового 
персонажа



Основные способы анимирования

 

• Покадровая 2D анимация
• Скелетная 2D и 3D анимация
• Захват движений



Покадровая 
2D анимация



Работа покадровой 
2D анимации



Скелетная 
2D 
анимация



Скелетная 
3D анимация



Работа скелетной
 анимации



Захват движений



Работа захвата 
движений



Другие способы анимирования 
персонажа



Особенности анимирования персонажа



Распространенные ошибки



Заключение


