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Лекция 16 2

Создать и вывести массив целых чисел из диапазона 
[-5;10]. Вставить в массив 5 столбец после третьего 
столбца.
1 2 3 4 5 6
4 5 6 1 1 2
7 8 9 0 1 2

1 2 3  5  4 5 6
4 5 6  1  1 1 2
7 8 9  1  0 1 2
При объявлении массив задать на 1 столбец больше!!!
A[n][m+1];
Освободить место при помощи сдвига ВПРАВО, цикл 
от КОНЦА массива
X=A[3]; - одномерном
int x[n] – массив-столбец



Лекция 16 3



Лекция 16 4

Вставить строку с минимальным четным элементом 
после первой строки.



Лекция 16 5

Поменять в массиве местами столбцы с минимальным 
и максимальным элементами.



Квадратные массивы
В математике квадра́тная ма́трица — это матрица, у 
которой число строк совпадает с числом столбцов, и это 
число называется порядком матрицы.

int A[n][n]; 

Главной диагональю матрицы называется диагональ 
идущая из левого верхнего угла в правый нижний угол.

i = j  

A[0][0], A[1][1], A[2][2],…

Побочной диагональю матрицы называется диагональ 
идущая из левого нижнего угла в правый верхний угол.

i + j = n – 1

A[0][n-1], A[1][n-2], A[2][n-3],…
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Лекция 16 8

Вывести элементы на главной диагонали, на побочной диагонали. 
Найти сумму элементов ниже главной диагонали. Найти произведение 
элементов выше побочной диагонали.



Лекция 16 9

Заполнение массива по формуле i+j


