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Web 2.0
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Web 2.0 

Контент генерируется пользователями сайта,
но модерируется администрацией сайта.

Яркий пример — Википедия.
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Web 2.0 позволяет быстро и практически бесплатно 
использовать значительное количество мощных 
интернет-сервисов с высокими потребительскими 
качествами, что привело к появлению огромного 
количества однообразных ресурсов, и, как следствие, 
девальвации ценности большинства из них.

Jason Calacanis

Web 2.0 
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На основе Web 2.0 должна возникнуть новая 
платформа — не столько технологическая, сколько 
социокультурная, используемая профессионалами 
для создания интересного, полезного и 
качественного контента.

Jason Calacanis

Будущее за качественным контентом? 
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Web 3.0
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Контент генерируется и модерируется 
пользователями сайта.

Предполагается, что наполнять такой сайт будут 
обычные пользователи, а пользователи рангом 
выше будут оценивать ваши труды и в спорных 
случаях корректировать их.

Web 3.0 
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Progressive Web Apps
(PWA)
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Прогрессивное веб-приложение — это веб-сайт, 
который выглядит и ведет себя так же, как мобильное 
приложение.

Progressive Web App работает так же гладко в 
неустойчивом соединении или при отсутствии сети, 
так как это было бы с полным доступом в интернет.

Что такое PWA?
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Доля проведённого времени 
в приоритетных приложениях
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PWA легко найти и добавить на рабочий стол
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Вес приложения
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●лёгкость разработки

●улучшения в SEO

●кроссплатформенность

●работает offline

Плюсы PWA для владельцев сайта:
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●создать экран загрузки приложения

●использовать push-оповещения

●добавить оффлайн-поддержку

●создать изначальный интерфейс приложения, 
который мгновенно загрузится

●быстро установить приложение на домашний 
экран через диалог в браузере

В мобильном Safari невозможно:
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Интернет вещей

20 / 31



21 / 31



Web 3.0 будет включать веб-сайты, внутри которых вы 
сможете «ходить», виртуально реальный Skype и 
прозрачные веб-страницы, наложенные на реальную среду.
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Веб-дизайн с VR
WebVR
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Эксперименты веб-дизайна с VR

24 / 31



Особенности существующего
веб-дизайна с VR
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●http://rainforest.arkivert.no/#kart

●http://mondialautomobile.bmw.fr/en#bmw-m6-gran-c
oupe-pack-competition

●https://vr.mersin.bel.tr/

●https://www.awwwards.com/sites/petra-vr-experience

Примеры веб-дизайна с VR
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Необходимость VR для веб-дизайна



MR и интернет-общение

28 / 31



●Получение помощи от удаленных пользователей

●Виртуальные люди будут помещены в реальное 
пространство

●Возможность видеть всё взглядом другого человека

●Налаживание связи между пространством задачи и 
пространством общения

●Поддержка естественных пространственных сигналов 
для удаленной коммуникации

Преимущества использования MR:
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Прощай, телефон…
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Вопросы?
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