
Basic Design
Творческая студия



Точные построения 
в Blender





Для точных построений используются чертежи, схемы, планы.

Чертёж — это графический конструкторский документ, 
содержащий изображение инженерного объекта (например, 
детали, сборочной единицы, изделия, здания, сооружения и т. п.), 
а также данные, необходимые для его изготовления, сборки, 
монтажа, упаковывания, строительства, контроля и др.



Работа с чертежом





1. Настроим размеры 
основной детали



Клавиша “N” для вызова панели 
настроек



Затем: Ctrl+A – Scale

Вносим необходимые размеры



2. Убираем нижнюю 
плоскость и настроим 
толщину стенок



Переходим в режим редактирования (Tab)
И удаляем нижнюю плоскость (Delete)

Выходим из режима 
редактирования (Tab)



Добавляем модификатор “Solidify”



Ctrl+A для применения модификатора

Настраиваем модификатор



3. Добавляем шипы 
(цилиндр)



Shift+A – Mesh – Cylinder



Добавляем модификатор “Array”



Ctrl+A для применения модификатора

Настраиваем модификатор



Ctrl+A для применения модификатора



3. Добавляем трубки 
(цилиндр)



Shift+A – Mesh – Cylinder



Добавляем модификатор “Solidify”



Ctrl+A для применения модификатора

Настраиваем модификатор



Добавляем модификатор “Array”



Ctrl+A для применения модификатора

Настраиваем модификатор



Готово!



Дополнительное задание: 
- настроить материалы и освещение
- вывести результат в качестве 
рендера




