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• Ціль та задача роботи

• Дослідження обраної сфери

• Вибір засобів для розробки

• Проєктування програми

• Практична реализація

• Тестування додатку

• Висновки



ЦІЛЬ ТА ЗАДАЧА

Семенець Владислав
КАФЕДРА КОМП’ЮТЕРНИХ СИСТЕМ МЕРЕЖ ТА 
КІБЕРБЕЗПЕКИ 3

Створити інтернет магазин з використанням технології доповненої реальності

На підставі цілі роботи були поставлені наступні задачі:
•  Дослідження предметної області
•  Вибір та обґрунтування засобів розробки
•  Реалізація сервісу 
•  Тестування розробленого сервісу
•  Висновки
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В цей скрутний час коли люди рідше стали 
виходити в магазин за покупками, 
актуальними стали інтернет магазини і сервіси 
доставки. Раніше такими сервісами 
користувались здебільш молоде покоління ,
але в час COVID-19 майже третя частина 
клієнтів – пенсіонери ..



ВИБІР ЗАСОБІВ ДЛЯ РОЗРОБКИ(ДЛЯ МАГАЗИНУ)
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HTML (HyperText Markup Language) - це мова кодування, яка 
використовується для визначення частин веб-сторінок або мобільних програм 
для веб-браузерів, які їх відвідують

CSS(Cas)-це мова дизайну, завдяки якій веб-сайт виглядає 
привабливішим, ніж просто чи непривабливі фрагменти тексту. Якщо HTML 
значною мірою визначає текстовий вміст, CSS визначає візуальну структуру, 
макет та естетику.

JavaScript - це текстова мова програмування, що використовується як на 
стороні клієнта, так і на стороні сервера, що дозволяє зробити веб-сторінки 
інтерактивними.
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• Головним недоліком на мою думку є те що користувачу потрібно скачати додаток, щоб 
переглянути AR реалізацію.

• Імітація бази даних .

• Проста анімація в додатку 



ВИСНОВОК
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В даній роботі було  реалізовано проект по створено веб-додаток 
використовуючий  технологію доповненої реальності

Під час тестування не було виявлено ніяких серйозних недоліків в роботі 
клієнтського додатку. Додаток готовий до використання.
Можливі шляхи розвитку проекту :
• Реалізувати  додаток який не буде потребувати від користувача його 

завантажування;
• Переробити магазин на один із існуючих фреймворків(Vue,React);
• Зробити повністю адаптивний дизайн
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