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Проблема и Цель

Проблема: Студенты УрФУ, участвующие в 
проектной деятельности, распределяются в команды 
исходя из личных отношений и знакомств, а не из 
необходимых профессиональных навыков, что 
понижает эффективность команды и приводит к 
созданию не качественных продуктов и к затягиванию 
процесса создания продукта.

Цель: Создать приложение, помогающее студентам 
выбрать интересный проект, согласно своим умениям.
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Задачи

1. Распределить роли в команде
2. Провести анализ актуальности
3. Собрать требования
4. Разработать макет приложения
5. Разработать интерфейс приложения
6. Создать прототип приложения
7. Протестировать приложение
8. Продумать дальнейшее развитие проекта
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Распределение 
ролей в 
команде
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Рагозин Никита 
Разработчик 

Шимановская Каролина
 Менеджер проекта, стейкхолдер 

Зарембо Екатерина 
Аналитик

Колмакова Дарья
Дизайнер интерфейсов

 Команда тестирования: 
Коурова Мария

 Поздеева Софья
Щукин Егор 



Ведение проекта

6



Содержание работы

№ Наименование этапа Даты Результат

1 Распределение ролей 01.09.17-05.09.17 Роли распределены

2 Анализ актуальности 05.09.17-10.09.17 Проведён опрос, который оказал, что это приложение будет 
востребованным

3 Сбор требований 11.09.17-15.09.17 Требования были собраны, но, в процессе разработки, 
менялись

4 Разработка макета приложения 16.09.17-22.09.17 Макет разработан в соответствии с Use-case

5 Разработка интерфейса приложения 23.09.17-31.09.17 Разработан стильный интерфейс приложения

6 Создание прототипа приложения 
(Проект)

01.10.17-20.09.17 Название; Описание; Картинка; Роли; Вакансии;
Ключевые слова поиска; Куратор

7 Создание прототипа приложения 
(Список проектов)

21.09.17-10.10.17 Выводится список проектов, с возможностью фильтрации и 
поиска

8 Создание прототипа приложения (Роль 
куратора)

11.10.17-31.10.17 Куратор может добавить проект, но не может занять какую-
либо вакансию

9 Создание прототипа приложения (Роль 
студента)

01.11.17-20.11.17 Студент может выбрать интересующий проект и подать 
заявку на интересующую вакансию

10 Тестирование прототипа приложение 21.11.17-31.11.17 Были выявлены баги разной степени важности и сложности

11 Исправление багов 01.12.17-29.12.17 Баги поправлены, работа приложения ускорена

12 Добавление в прототип приложения 
системы оценок от комиссии

Идеи на будущее

13 Привязка приложения к базе данных 
личного кабинета студентов УрФУ
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Демонстрация работы
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Демонстрация работы
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Демонстрация работы
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Выводы

Мы надеемся, что наше приложение поможет в 
популяризации проектного обучения в России. К 
тому же, мы надеемся на то, что это приложение 
поможет сделать работу над проектами более 
интересной, ведь каждый человек выбирает себе 
проект и роль, исходя из своих навыков.

В будущем мы планируем добавить систему 
«ачивок», что поможет сделать распределение в 
проекты более автоматизированным. Так же, мы 
хотим добавить систему оценок, потому что это 
поможет видеть, как развивается студент в 
проектном обучении с течением времени.
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Спасибо за внимание


