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Дети и подростки – активные пользователи интернета. 

Доступ несовершеннолетних к сайтам дает 

возможность изучать образовательный контент, 

общаться с ровесниками, узнавать новости о стране и 

мире. Однако, использование интернета вместе с 

возможностями несет и определенные риски. 

Родителям трудно отследить действия детей в 

интернете, а подростки часто забывают о 

безопасности, уходя в виртуальное пространство 

больше и больше. Игра «Дети в интернете» 

направлена на усвоение правил безопасного 

поведения в сети Интернет. 

Актуальность проекта



02 Цель

Разработать и провести игру «Дети в 
интернете» во время четвертой учебной 

четверти.



03 Задачи:

• Изучить актуальную информацию по поведению в сети 
интернет

•  Разработать задания игры, соответствующие возрасту 
участников

•  Поиск образовательных организаций для 
сотрудничества

• Пробное проведение игры «Дети в интернете» с 
последующим анализом разработки



1. Поиск и анализ актуальной информации по безопасному 

поведению в сети интернет. 

2. Разработка нестандартных заданий игры; подготовка 

раздаточного материала.

3. Поиск партера и обсуждение всех нюансов совместной
работы (даты, времени, условий проведения).

4. Проведение игры и рефлексия.

Этап
ы



 Бюджет
Этап Необходимый ресурс Стоимость, 

тыс. руб.
Исполнитель

1 Ноутбук с доступом в 
интернет 25

Организатор 
проекта2

3 - - -

4

Раздаточный материал 1

Партнер
Транспорт (аренда) 1

Проектор и интерактивная 
доска 2,5

Сувенирная продукция 13



Исследуемые ресурсы
1) Яндекс-услуги (https://uslugi.yandex.ru/)
2) Zoon – удобный выбор мест и услуг (https://irkutsk.zoon.ru/)
3) Авито Иркутск (https://www.avito.ru/) 
4) GoldFlyer – онлайн-типография в Иркутске 

(https://irkutsk.goldflyer.ru/)



• Цель достигнута: разработана игра по безопасному поведению 

детей в интернет-пространстве

Вывод
ы

• Задачи выполнены



Перспективы развития
•Создание серии образовательных игр на различные тематики
•Развитие на базе образовательного учреждения партнера 
отдела образовательных игр

•Оказание услуг проведения образовательных игр в других 
учреждениях



Приложен
ие

Письмо поддержки 
проекта


