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История 
зарождения



Очень популярна версия, 
что самый первый 
спидран был сделан в 
1994 году по игре Doom



По другой версии, это 
была игра Quake, 
которая была 
пройдена в 1997 году



Третья версия — 
спидраны появились 
вместе с Метроидом, в 
котором существовали 
«поощрения» игроков за 
их успехи



Правила и 
категории



Any%



Glitchless



Low%



100%



Другие категории:
-Segmented
-Blind
-Sex%
-Haters%
-TREVOR%
 и тд.



Tool-assisted 
speedrun
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