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Arvvorratused
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 Tundmatu neid vaartusi, mille korral
saame antud vorratusest toese vorratuse,
nimetatakse vorratuse lahenditeks ja koik
lahendid kokku moodustavad
lahendihulga.

» Lahendihulga leidmine on vorratuse
lahendamine.

e \VOrratused on samavaarsed kui neil on
samad lahendihulgad.



Lineaarvorratuse ax + b <0 (ax + b > 0)
lahendihulk avaldub kujul
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VORRATUSE OMADUSED.

% Kui vorratuse molema poolega liita (lahutada)
uks ja sama arv, siis jaab vorratuse mark
samaks.

% Kui vorratuse molemat poolt korrutada voi
jagada Uhe ja sama positiivse arvuga, siis jaab
vorratuse mark samaks.



% Kui vorratuse molemat poolt korrutada voi
jagada Uhe ja sama negatiivse arvuga, siis
muutub vorratuse mark vastupidiseks.

+2» \VOrratuse poolte vahetamisel muutub
vorratuse mark vastupidiseks.



Tuleta meelde simboolika!

Jrk. Nimetus Tingimus Tahis Graafiline esitus
1. | Loik—2-st5-ni | —25x<5 [-2:5] > .
Vahemik 3,5-st
2. | o 35<x<6 5:6] f -
3,5 6
Poolloik 1-st 1<x <45 [1:4,5] —
3. 4,5-ni 1 45
4 | Lopmaw x>-2.4 [2,4; 00
poolloik x<6,1 [_ oo;6,1[ 54
5. | Lopmatu vahemik X</ ]_ s 7[ ‘
X>-4 ]— 4 oo[ 7




% Lahenda vOrratused.
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