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Участники
▣ УЧЕНИКИ:

▣ 1.  Аристанбекова Ульяна,
▣ 2.  Беляева Ксения, 
▣ 3.  Бочкарев Никита, 
▣ 4.  Горюнов Кирилл,
▣ 5.  Грачикова Соня,
▣ 6.  Змеевский Денис,
▣ 7.  Иванова Снежана,
▣ 8.  Коновалов Даниил, 
▣ 9.  Крейдер Вадим,
▣ 10. Литвиненко Игорь,
▣ 11. Малес Дзядзин Виталио, 
▣ 12. Нефедов Сережа,
▣ 13. Нягу Катя,
▣ 14. Панин Паша,
▣ 15. Пурас Илья,
▣ 16. Песоцкий Леша,
▣ 17. Саксонова Алина,
▣ 18. Самухин Арсений,
▣ 19. Советов Даниил. 

▣ СОПРОВОЖДАЮЩИЕ

▣ ПЕДАГОГ:
▣ Пчелкин Константин Сергеевич

▣ РОДИТЕЛИ:
▣ Аристанбекова Любовь 

Николаевна,
▣ Парфелюк (Крейдер) Юлия 

Владимировна,
▣ Грачикова Ирина Владимировна.



Мы приехали и построились для 
общей фотографии – настроение у 

всех приподнятое!



В этой комнате нам рассказали про 
изготовление окон в готическом стиле, 

а также про витражи



«Английская гостиная», в стиле времен императора 
Николая I и императрицы Александры Федоровны. На 
заднем фоне кукольный шкаф, там давали кукольные 

представления.



Здесь можно играть в игру  «Гусь» 
(современная «ходилка»), вышивать, 

играть в карты, раскладывать пасьянсы.



Все выполнено в стиле времен императора 
Николая I - последнего рыцаря, как его 

называли современники



Герб императорской четы – венок из белых 
роз и меч, символ силы и любви



В музее представлено множество 
стилизованных небольших вешиц, которые 

можно трогать.  

Мудрая старая черепаха, 
хранительница музея!

Старинный рукомойник



В Библиотеке были представлены 
интересные поющие книги и книги-игрушки



Цветная картотека, старинная схема здания, 
что в нем было устроено



Действующий макет фонтанного 
дела в Петергофе



Макеты на месте царского 
коровника



Подвижная игра, собрать дракона!



Блоха, подкованная Левшой – 
один из экспонатов музея



Знакомство с астролябией, сферой, 
строением солнечной системы в 

Мастерской. Мастерская выполнена в стиле 
Петровских времен. 



Интерактивная комната – презентация 
Петергофских музеев и обзор профессий, 

музейных работников



Интерактивная комната –  место, 
которое очень понравилось детям!



На вопрос: «Где вы побывали? Знаете ли что это?» 
Все ответили: «Знаем, мы были везде!» Дети были 
горды, что живут здесь, в таком замечательном, 

чудесном и красивейшем месте планеты.



Компьютерная комната, программа Scratch с 
помощью которой можно создавать свои игры!



Когда дети плохо себя вели, через них пропускали ток! 
Шутка)) Это демонстрация электропроводности 

человеческих тел, которые могут использоваться даже 
в качестве джойстика!



Спасибо всем за участие и помощь!

И Новой Ферме за Новые Знания и 
Эмоции!


