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Doplnéni menu do adventury

Do adventury pridame menu, které bude mit nasledujici polozky:
Soubor
= Novahra CTRL-N
= Konec
Napovéda
= O programu
= Napovéda k aplikaci F1
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JavaFX API tridy pro menu

= MenuBarlista s menu
= Menultem

= Menu

= CheckMenultem

= RadioMenultem

= CustomMenultem

= SeparatorMenultem

= ContextMenu
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Doplnéni menu do adventury

Je potreba deklarovat a inicializovat potrebné prvky:
= MenuBar
= Menu jednotliva menu na liste
= Menultem jednotlivé polozky v menu

= do instance liSty pridat menu, do instanci menu pridat menu
polozky,

= nastaveni dalSich vlastnosti polozek a menu
= rychla klavesa Napovéda k aplikaci F1
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Doplnéni menu a dalsi apravy adventury - kroky

krok 1 zobrazeni menu Soubor, polozky Nova hra, Konec
krok 2 doplnéni udalosti pro polozku Konec
krok 3 doplnéni udalosti pro polozku Nova hra

krok 3a ovladacC udalosti

krok 3b doplnéni novych metod, které zaregistruji pozorovatele po
spusténi noveé hry

krok 4 menu Napovéda, polozky O programu a Napovéda k aplikaci
krok 5 doplnéni udalosti polozky O programu

krok 6 doplnéni udalosti polozky Napoveéda k aplikaci
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Krok 1 zobrazeni menu Soubor,
polozky Nova hra, Konec

B Adventura

4 ‘ NIRRT il omecek, ve kterém bydli Karkulka.
: ‘ Konec

Vitejte!
Toto je pibéh o Cervené Karkulce, babiéce a vikovi.
Napiste 'napoveda’, pokud si nevite rady, jak hrat dal.

Jsi v mistnosti/prostoru domecek, ve kterém bydli Karkulka.
vychody: les
véci:
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Krok 1 zobrazeni menu Soubor, polozky Nova hra, Konec
Trida AdventuraZakladni

private MenuBar menuBar; deklarace atributu

. e metoda InitMenu
private void initMenu() {

menuBar = new MenuBar();

/I --- Menu Soubor
Menu menuSoubor = new Menu("Soubor");

// Menultem novaHra = new Menultem("Nova hra");
Menultem novaHra = new Menultem("Nova hra",

new ImageView(new
Image(AdventuraZakladni.class.getResourceAsStream("../zdroje/new.gif"))));

novaHra.setAccelerator(KeyCombination.keyCombination("Ctrl+N"));
Menultem konec = new Menultem("Konec");

nastaveni rychlych klaves
menuSoubor.getltems().addAll(novaHra, new Separa : ;

menuBar.getMenus().addAll(menuSoubor);
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Krok 1 zobrazeni menu Soubor, polozky Nova hra, Konec
Trida AdventuraZakladni /2

metoda start
public void start(Stage primaryStage) {

initMenu();
Scene scene = new Scene(new VBox(), 800, 650);
((VBox) scene.getRoot()).getChildren().addAll(menuBar, border);

primaryStage.setTitle("Adventura");
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Krok 2 doplnéni udalosti pro polozku Konec

metoda initMenu

Menultem konec = new Menultem("Konec");
konec.setOnAction(new EventHandler<ActionEvent>() {
public void handle(ActionEvent t) {
System.exit(0);
}
};
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Nastaveni mnemonic

= Na menu item nastavit mnemonic parsing na true
(u Menultem je implicitné)

= Do textu v menu item text, umistéte podtrzitko _ pred znak, ktery ma byt
mnemonic klavesou

= Aktivujte pomoci ALT + mnemonic

= Aba bylo podtrzené pismeno v aplikaci vidét, musite stisknout ALT

metoda initMenu

Menultem konec = new Menultem(" _Konec");
konec.setMnemonicParsing(true);
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Krok 3 doplnéni udalosti pro polozku Nova hra
Krok 3a ovladac udalosti
metoda InitMenu

novaHra.setOnAction(new EventHandler<ActionEvent>() {
public void handle(ActionEvent t) {
hra = new Hra();
oknoProstoru.nastaveniHernihoPlanu(hra.getHerniPlan());
panelVychodu.nastaveniHernihoPlanu(hra.getHerniPlan());
centerTextArea.setText(hra.vratUvitani());
prikazTextField.requestFocus();

});
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Krok 3b doplnéni novych metod, které zaregistruji

pozorovatele po spusténi nové hry
doplnéni tridy OknoProstoru

/**

* Metoda zaregistruje pozorovatele k hernimu planu pri
spusteni nové hry.
b S

* @param plan

*/

public void nastaveniHernihoPlanu (HerniPlan plan){
this.plan = plan;
plan.zaregistrujPozorovatele(this);
this.aktualizuj();
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Krok 3b doplnéni novych metod, které zaregistruji

pozorovatele po spusténi nové hry
doplnéni tridy PanelVychodu

/**

* Metoda zaregistruje pozorovatele k hernimu planu pri

spusteni nove hry.

* @param plan

*/

public void nastaveniHernihoPlanu (HerniPlan plan){
this.plan = plan;
plan.zaregistrujPozorovatele(this);
this.aktualizuj();
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Krok 4 zobrazeni menu Napoveda a polozek
O programu a Napoveéda k aplikaci

e Adventura
Soubor Népovéda

Jsiv mistncg O programu iterém bydli Karkulka.
! vychody: le
| véci Napovéda k aplikaci F1

| Viaoiaot

doplrite menu Napovéda menuNapoveda
doplite v ném polozku O programu oProgramu
doplnte v ném polozku Napovéda k aplikaci napovedaKAplikaci
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Krok 4 zobrazeni menu Napovéda a polozek
O programu a Napoveéda k aplikaci

metoda InitMenu

Menu menuNapoveda =

Menultem oProgramu

new Menu("Napovéda");
new Menultem("O programu");

Menultem napovedaKAplikaci = new Menultem("Napovéda k aplikaci");
napovedaKAplikaci.setAccelerator(KeyCombination.keyCombination("F1"));

ﬁstavem’ rychlych klaves |

menuNapoveda.getltems().addAll(oProgramu, new SeparatorMenultem(),

napovedaKAplikaci);

menuBar.getMenus().addAll(menuSoubor, menuNapoveda);
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Jednoducha dialogova okna

= Pro pouziti JavaFX Dialogs je tfeba JDK 8u40 a vyssi
= Pekny tutorial je na
http://code.makery.ch/blog/javafx-dialogs-official/

Na VSE je nainstalovana starsi verze Javy, takze tfidu Alert
nelze pouzit
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Krok 5 doplnéni udalosti polozky O programu
ve verzi Javy 8u40 a vyssi

metoda InitMenu

oProgramu.setOnAction(new EventHandler<ActionEvent>() {
public void handle(ActionEvent t) {
// obsluha udalosti O programu
Alert alert = new Alert(AlertType.INFORMATION);
alert.setTitle("Graficka adventura");
alert.setHeaderText("JavaF X adventura");
alert.setContentText("verze ZS 2015");

alert.showAndWait();
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Vycentrovani alert okna vuci rodicovskému
oknu

= nastavte jako rodicovskou komponentu pro alert
primaryStage

alert.initOwner(primaryStage);

primaryStage je ale tfeba udélat
atributem tfidy AdventuraZakladni
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Krok 5 doplnéni udalosti polozky O programu

v starsi verzi Javy
metoda InitMenu

oProgramu.setOnAction(new EventHandler<ActionEvent>() {
public void handle(ActionEvent t) {
// obsluha udalosti O programu

Stage dialogStage = new Stage();
dialogStage.initModality(Modality. WINDOW_MODAL);
dialogStage.setScene(new Scene(VBoxBuilder.create().
children(new Text(" JavaFX adventura verze ZS 2015%).
alignment(Pos.CENTER).padding(new Insets(5)).build()));
dialogStage.show();}
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Krok 6 doplnéni udalosti polozky Napovéda k aplikaci

= Na volbu polozky Napovéda k aplikaci se ma zobrazit HTML soubor v samostatném
okné

metoda InitMenu

napovedaKAplikaci.setOnAction(new EventHandler<ActionEvent>() {
public void handle(ActionEvent t) {
// obsluha udalosti Napovéda k aplikaci
I/ sekundarni okno
Stage stage = new Stage();
stage.setTitle("Napovéda k aplikaci");
WebView webview = new WebView();
webview.getEngine().load(

AdventuraZakladni.class.getResource("/zdroje/napoveda.htm").toExternalForm()
);
stage.setScene(new Scene(webview, 500, 500));
stage.show();

Prevede URL na retézec }

o

& =
4 3 Lv ,
g Kit s Kurz 4IT115 cviéeni
2 § ©Alena Buchalcevova




