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Сюжетно-ролевая игра - это основной вид игры ребенка дошкольного 
возраста. Сюжетно-ролевая игра имеет огромное значение в 

формировании личности ребенка, в его психическом развитии.

Целью сюжетно – ролевой игры является развитие свободной творческой 
личности ребенка, которое определяется задачами развития и 

исследовательской деятельности детей. 

Задачи: 
Обеспечение психологического благополучия и здоровья детей; 

Развитие познавательных способностей; 
Развитие творческого воображения; 

Развитие творческого мышления; 
Развитие коммуникативных навыков. 



Основной источник игры - это окружающий его мир, жизнь и 
деятельность взрослых и сверстников. 

Сюжет игры - это сфера действительности, которая воспроизводится 
детьми. Сюжеты игр разнообразны. Условно их делят на бытовые (игры в 
семью, детский сад), производственные, отражающие профессиональный 

труд людей (игры в больницу, магазин и т. д.), общественные (игры в 
празднование Дня рождения города, в библиотеку, школу и т.д.).

Содержание игры – это взаимосвязь игровых действий, 
взаимоотношения детей. Содержание игры делает ее привлекательной, 

возбуждает интерес и желание играть. По содержанию игры детей 
младшего дошкольного возраста отличаются от игр детей, более старшего 

возраста. Эти отличия связаны с опытом, особенностями развития 
воображения, мышления, речи.



Неизменными спутниками детских игр являются игрушки и другой игровой 
материал, поэтому при планировании сюжетно-ролевой игры нужно не 

только определить цель и разработать игровые действия, но и составить 
список оборудования для создания предметно-игровой среды. В группах 

обязательно должны быть всевозможные атрибуты для сюжетно-ролевых 
игр разного характера, иллюстративный материал для бесед, книги о 
профессиях, предметы, изготовленные для игры детьми совместно со 
взрослыми. Предметно-игровая среда должна быть организована так, 

чтобы дети могли участвовать во всем многообразии игр: сюжетно-
ролевых, строительноконструктивных, режиссерских, театральных, 

народных, хороводных и др. Это позволяет предоставить детям 
возможность самостоятельно находить новые повороты сюжета и игрового 

взаимодействия. Детей также надо привлекать к посильному участию в 
оснащении игровой среды. Например, совместно изготовить атрибуты для 

игр.



Уровни игровой деятельности 
1, 5 – 3 года. Условные действия с игрушками и предметами- 
заместителями, выстраивая их в простейшую смысловую 
цепочку, вступая в кратковременное взаимодействие со 
сверстниками 
3 – 5 лет. Умение принимать и последовательно менять 
игровые роли, реализовывать их через действия с 
предметами и ролевую речь, вступая в ролевое 
взаимодействие с партнёром-сверстником.
 5 – 7 лет. Умение развёртывать в игре разнообразие по 
последовательности событий, комбинируя их согласно 
своему замыслу и замыслам 2- 3 партнёров – сверстников. 
Реализовывать события через ролевые взаимодействия и 
предметные действия.



Виды сюжетно-ролевых игр в нашей группе: Игра «Семья».



Игра «Больница».



Игра «Магазин»



Игра «Пожарный. Спасатель»



Игра «Строитель»



Игра «Полицейский. ПДД. »



Игра «Парикмахерская»



Игра «Шоферы».



Игра «Театр»


