


TRAFICANTE DE DROGAS
Жанр игры: RPG, драма.

Описание: Действие игры разворачивается в Детройте в 80-90-ых годов. 
Главные герои, Джош и Тайлер, оказываются втянутыми 
в разборки преступных группировок. Тайлер является заядлым 
алкоголиком и наркоманом, пытается заработать денег всеми доступными 
способами. Игроку предстоит выжить в запутанном ходе сюжета, избегая 
плохих и смертельных концовок.
По ходу истории придется выбирать сложные нравственные решения.



Задачи проекта: 

Креатив: выбор между двумя героями и разный выбор действий  

Левелдизайн: различаются с новым витком сюжета игры 

Сценарий: у каждого из двух персонажей имеются свои главные квесты по 
мере прохождения

Познавательная: познакомить игрока с основными событиями в Детройте 
80-ых по 90-ые



Игра начинается со сцены с церковью. Герой игры, подобно другим детям, 
молится Богу. Постепенно происходящее в церкви становится похожим на 
дичайший кошмар - всё расплывается и покрывается трещинами.

Главный герой просыпается…

А дальше - спойлер.

Сюжет игры:



Геймплей:
Сначала игра состоит из линейного 
сюжета и заставляет игрока искать и 
подбирать ключевые предметы, 
рассказывающие прошлое Тайлера, 
главного героя. 

По ходу событий, игроку 
предоставляется выбор решений и 
реплик.

В игре несколько погонь, смертельных 
и просто плохих концовок.

Истинная концовка только одна и 
достигается нахождением абсолютно 
всех секретных предметов.  





Концепт-арты:



Спрайты:



Локации:



Локации:



Спасибо за внимание! ¯\_(ツ)_/¯
vk.com/club189851571


