
Дидактические
игры по ФЭМП 



Дидактическая игра «Доползи до игрушки»
Цель: учить воспринимать расстояние, показать, что от него зависит результат 
действий не только в ближнем, но и в дальнем пространстве; обратить внимание на 
направление движения в пространстве и самостоятельно выбирать это 
направление.
Оборудование. Разные игрушки.
Ход игры.
1-й вариант. Педагог сажает детей на стулья в ряд. Напротив, на полу на разном 
расстоянии от стульев лежат две игрушки. Двое детей ползут к игрушкам по сигналу 
педагога: один - к ближней, другой - к дальней. Остальные наблюдают. Первый 
ребенок быстрее заканчивает движение, берет игрушку и поднимает ее вверх. 
Другой это же выполняет позже. Педагог обсуждает с детьми, почему один ребенок 
взял игрушку раньше и подводит их к выводу, что одна игрушка лежала далеко, а 
другая - близко. Игра повторяется с другой парой,
2-й вариант. Игра проводится по тем же правилам, но игрушки раскладываются в 
разных направлениях: одна - прямо пред стулом, другая - напротив - по диагонали, 
третья - слева или справа Педагог, вызывая детей, обращает их внимание на то, где 
лежат игрушки. Задача каждого ребенка - определить направление, в котором надо 
ползти.



«Малина для медвежат»
Цель игры: формировать у детей представление 
равенства на основе сопоставления двух групп 
предметов, активизировать в речи слова: «столько – 
сколько, поровну», «одинаково».
Ход игры. Воспитатель говорит:
- Ребята, медвежонок очень любит малину, он собрал в 
лесу целую корзинку, чтобы угостить своих друзей. 
Посмотрите, сколько пришло медвежат! Давайте их 
расставим правой рукой слева направо. А теперь 
угостим их малиной. Надо взять столько ягод малины, 
чтобы хватило всем медвежатам. Скажите, сколько 
медвежат? (много). А теперь надо взять столько же 
ягод. Давайте угостим медвежат ягодами. Каждому 
медвежонку надо дать по одной ягодке. Сколько вы 
принесли ягод? (много) Сколько у нас медвежат? 
(много) Как еще можно сказать? Правильно, их 
одинаково, поровну; ягод столько, сколько медвежат, а 
медвежат столько, сколько ягод.



«Подбери дорожки к домикам»
Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета 
по длине, активизировать в речи детей слова «длинный, 
короткий».
Ход игры: рассказываем детям о том, что зверюшки 
построили себе домики, но не успели построить к ним 
дорожки. Посмотрите, вот домики зайки и лисички. 
Найдите дорожки к их домикам. Какую дорожку вы 
сделаете зайчику, длинную или короткую? Какую дорожку 
вы положите к домику лисы? Далее подбираем дорожки к 
домикам других зверюшек.



«Сбор урожая»
Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета 
по величине, активизировать в речи детей слова «большой, 
маленький».
Ход игры. Воспитатель рассказывает о том, что белочка 
собрала большой запас на зиму, теперь его надо 
сортировать. Рассматриваем, что собрала (орехи, грибы, 
ягоды). Уточняем, во что мы будем собирать овощи. 
Воспитатель спрашивает: «Какая эта корзина по величине? 
Какие овощи мы в нее положим? » В конце игры обобщаем, 
что в большой корзине лежат большие овощи, а в 
маленькой – маленькие.

 



Составление геометрических фигур
Цель: упражнять в составлении геометрических фигур на 
плоскости стола, анализе и обследовании их зрительно-
осязаемым способом.
Материал: счётные палочки (15-20 штук), 2 толстые нитки 
(длина 25-30см)
Задания:
1.Составить квадрат и треугольник маленького размера;
2.Составить маленький и большой квадраты;
3.Составить прямоугольник, верхняя и нижняя стороны 
которого будут равны 3 палочкам, а левая и правая – 2;
4.Составить из ниток последовательно фигуры: круг и овал, 
треугольники. Прямоугольники и четырёхугольники.
 



Угадай, где?
 Цель: развивать умение определять пространственные 
направления от себя. 
 Материал: игрушки или предметы по усмотрению 
воспитателя
 Ход игры: Воспитатель прячет игрушку, а ребенок должен 
его найти, следуя указаниям воспитателя, например: «Тебе 
нужно найти игрушку. Сначала сделай два шага вперед, 
поверни направо сделай три шага вперед… и т. д. »
 


