


Актуальность проблемы

Исходные данные 
общероссийского мониторинга 
показывают, что численность 
детей и подростков в возрасте 
7 – 14 лет с различной степенью 
выраженности игровой 
компьютерной зависимостью 
составляет 
2 – 10 %.














