* continue Deyimi
Bir dongu icerisinde continue deyimi ile karsilasilirsa, ondan sonra gelen deyimler atlanir ve dongu

bir sonraki gevrime girer. Ornegin:

for(x=-50;i<=50;x++)

{

if(x<0) continue; /* x<O0 ise alttaki satiri atla */
printf("%d\t%f",x,sqrt(x));

}

Program parcasinin giktisi:
0 0.000000
| 1.000000
2 1.414213
3 1.732050

50 7.071067




Program 7.7: continue deyiminin kullanimi

- —TT

‘ y 1se yeni g¢evrime gir, alt satirlari atla */ §
2% if (x==y) continue; |
2*': if( abs (x)t+tabs(y)<=3 ) :
i1 € printf("¥2d. (%2d;8%24)\n", kt++,;:x;¥y); :
} ‘

i20: return 0;
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FONKSIYONLAR I CALT PROGRAMLAR)

C Programlama Dili fonksiyon olarak adlandirilan alt programlarin birlestirilmesi kavramina
dayanir. Bir C programi bir yada daha ¢ok fonksiyonun bir araya gelmesi ile olusur. Bu ozellik
butin Yapisal Diller'in (C, Fortran, Pascal, ...) temelini olusturur.Yapisal Diller'e hakim olmak igin
fonksiyon olusturmayi ve kullanmayi iyi ogrenmek gerekir.

Bu boliimde, C Programlama Dili'ndeki fonksiyon kavrami, sonraki boliimde esnek argiimanli

fonksiyonlar ve main() fonksiyonu irdelenecektir.



* Fonksiyon Kavrami
Fonksiyon, belirli sayida verileri kullanarak bunlari isleyen ve bir sonug treten komut grubudur.
Her fonksiyonun bir adi ve fonksiyona gelen degerleri gosteren argumanlari (bagimsiz

degiskenleri) vardir. Genel olarak bir fonksiyon Sekil 8.1'deki gibi bir kutu ile temsil edilir:

T
> | Ciktt
Girdiler ——» Fonksiyon =
(return value)

/

Sekil 8.1:Bir fonksiyonun kutu gosterimi




O Fonksiyon Bildirimi
. |. Ana programdan énce:
s 2.

*  3.int topla(int x,int y) /* fonksiyon */

e 4.

°  Boar

+ 6.}

s 7.

* 8 .main()

< 94

. 10....

. 1.}

O 12. Ana programdan sonra: Bu durumda fonksiyon ornegi (function prototype) ana programdan

. once bildirilmelidir.

. 13....

. 14.int topla(int x, int y); /* fonksiyon érnegi */
0 I5....

0 16. main()

0 17.{

. 18....

. 19.}

+ 20...

*  2l.int topla(int x, int y) /* fonksiyon */
o 224

e 23...

.+ 24}




Bir C programi iginde, yazmis oldugunuz fonksiyonlar genellikle bu iki tipte kullanilir. Ikinci
kullanimda fonksiyon prototipi mutlaka bildirilmelidir. Aksi halde bir hata mesaji ile karsilasilir.
Fonksiyon prototipinde arguman isimlerinin yazilmasi zorunlu degildir. Sadece arguman tiplerini
belirtmek de yeterlidir. Yukaridaki topla fonksiyona ait prototip:

int topla(int %, int y);

sekinde yazilabilegi gibi

int topla(int, int);

seklinde de yazilabilir.




* Geri Donus Degerleri

return anahtar sozcugunun iki onemli islevi vardir:

|. fonksiyonun geri donus degerini olusturur

2. fonksiyonu sonlandirir

Bu deyiminden sonra bir degisken, islem, sabit veya baska bir fonksiyon yazilabilir. Ornegin:
return (a+b/c); /* parantez kullanmak zorunlu degil */

return |10; /* degisken kullanmak mecbur degil */

return topla(a,b)/2.0; /* once topla fonksiyonu galisir */

Bir fonksiyonda birden ¢ok geri donus degeri kullanilabilir. Fakat, ilk karsilagilan return deyiminden sonra fonksiyon sonlananir
ve cagrilan yere bu deger gonderilir. Ornegin asagidaki harffonksiyonunda bes tane return deyimi kullaniimistir.

char harf(int not)

{

if( not>=0 && not<50 ) return 'F’
if( not>=50 && not<70 ) return 'D;
if( not>=70 && not<80 ) return 'C’;
if( not>=80 && not<90 ) return 'B’;
if( not>=90 ) return 'A’;

}




Program 8.2: iki return deyimi kullanan bir fonksivon

int artik yil(int); /* fonksiyon prototipi

void main ()
{

snt: gals

[ printEf(®Bir yil givin: )
12 scanf ("sd";&yil);

14: if( artik wyil (yil) )
55 printf ("%$d artik yil\n
) else

n

a0l I

s printf ("%d artik yil degil\n",yil):

20: /* yil artil yil ise 1 aksi halde 0 gbnderir
21 :int: avtak pil (Znt: yil)
22z

735 g yal
24: yil
25 yil

else retu

0
0
)

L CIKTI

) return 1;

. n 0; Bir yil girin: 1996
27} 1996 artik yil

(a0}

4
1
4

0
0
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* void Fonksiyonlar

Bir fonksiyonun her zaman geri donus degerinin olmasi gerekmez. Bu durumda return deyimi
kullanilmayabilir. Eger bu anahtar kelime yoksa, fonksiyon ana blogu bitince kendiliginden
sonlanir. Boyle fonksiyonlarin tipi void (bos, hukumsuz) olarak belirtilmelidir. Bu tip fonksiyonlar
baska bir yerde kullanilirken, herhangi bir degiskene atanmasi soz konusu degildir, cunku geri
donus degeri yoktur.Ancak, void fonksiyonlara parametre aktarimi yapmak mumkundur.
Program 8.3'de void fonksiyona ornek olarak bankamatik fonksiyonu ve kullanimi gosterilmistir.
Bu fonksiyon kendisine parametre olarak gelen YTL cinsinden para miktarini 20, 10 ve 5 YTL'lik
birimler halinde hesaplar. Girilen miktar 5 YTL'nin bir kati degilse, ekrana uygun bir mesaj

gonderir. bankamatik fonksiyonu bir dizi hesap yapmasina ragmen geriye hig bir deger gondermez.



* Fonksiyon Parametreleri

Fonksiyon parametreleri (arglimanlari) klasik ve modern olmak tizere iki tirlu tanimanabilir.
Ornegin asagidaki fonksiyon kendisine parametre olarak gelen tamsayinin faktoriyelini gonderir.
Bu fonksiyonun parametresi (n):

int faktoriyel(n) /* kalsik bigim */

int n

{

inti=I,f=1I;

while(i<=n) f *= i++;

-

return f;

}

seklinde yada:

int faktoriyel(int n) /* modern bigim */
{

inti=1,f=1;

while(i<=n) f *= i++;

-

return f;

}

seklinde yazilabilir.




* Yapisal Programlama

Program icinde birden ¢ok fonksiyon tanimlayip kullanmak mumkundur.Yani C Programlama Dili
fonksiyonlarin insasi dayali bir dildir. Bu ozelliklik buitun Yapisal Programlama Dilleri'nin
(Structred Programming) temelini olusturur. Birden ¢ok fonksiyonun main tarafindan nasil

cagrildigini temsil eden blok diyagram Sekil 8.2'de gosterilmistir.

Ana program

fonkl()
maini() {

{
fonkl() i qaélréf//f#

fonk2 () vi gadir g;ahﬁ

}

fonkz ()
ST {
fonk3 () U gadir e
}

fonk3 ()
{

/]

}

Sekil 8.2: Ana programdan alt programlarin (fonksivonlarin) ¢agirilmast.
Fonlsivonu ¢agirmak igin, fonksivonun adint yazmak yeterlidir.




* Makro Fonksiyon Tanimlamasi

Baslk dosyalarinda, bol miktarda makro fonksiyon uygulamalarina rastlanir. Makro

tanimlamasi #define onislemci komutu kullanilarak yapilir. Ornegin asagidaki makro fonksiyonlar
gecerlidir.

#define kare(x) (x)*(x)

#define delta(a,b,c) ((b)*(b)-4*(a)(c))

#define yaz() puts("Devam etmek igin bir tusa basin...")

Bu sekilde tanimlanan fonksiyonlarin kullanimi digerleri gibidir. Yalnizca programin basinda
tanimlanir. Ancak, bu tanimlamalarla fonksiyon bellekte bir yer isgal etmez.

Basit bir makro fonksiyon uygulamasi Program 8.6'da

gosterilmistir. buyuk(a,b) makrosu a>b ise a degerini aksi halde b degerini gonderir.



Program 8.6: Malkro fonksiyvon uygulamasi

L ol ale akro fonksiy uygula
#include tdio.l
3 #define iyuk(a,b) ( (a>b) 2 a:b)

printf ("buyt lar i\n",eb);
1 return 0;

i9: }

CIKTI

iki say1 girin: 8,6
buyuk olan 8




