
Феномен музейного интерактива - не новость. 
Первые "живые", "одушевленные" экскурсии начал 
проводить Государственный Политехнический музей 
практически с момента своего открытия в 1872 году. 
Уже в начале прошлого века юные кадеты и 
гимназистки на лекциях и семинарах профессоров 
Сеченова и Зелинского, Чаплыгина и Тимирязева 
могли прикоснуться к науке и поучаствовать в опытах. 
Сто с лишним лет спустя здесь царит та же 
удивительная атмосфера. Правда, интерактивных 
экскурсий стало на порядок больше, а примеру 
Политехнического музея последовали десятки других 
по всей России. Современная интерактивная экскурсия в музейных 

стенах больше похожа на волшебную сказку или 
веселое приключение. Ребятам сообщают, что они 
попали в удивительную страну, где царствует 
сказочная фея или владычествует страшный дракон. 
Разумеется, с главным героем приключилось нечто 
ужасное и помочь ему могут только самые умные и 
любознательные юные экскурсанты, которые тотчас 
же с рвением и явным удовольствием принимаются 
за разгадывание необычной загадки.



Дайте им то чего нельзя!



Название



Мастер-класс
«Тайна почтового голубя» (экскурсия в Музей связи + мастер-класс) 



Квесты

"Как растут ананасы?" (экскурсия в Ботанический сад в форме квеста) 



Роли



Обратная связь



Необычность



Призы, Дипломы и подарки



Получите рекламу через соцсети

• Найдите идеи и места, и помогите 
сделать фото….чтобы дети сами  вас 
отрекламировали….. ( фанерный хештег 
или рамка полароид) Это не те места, 
где фотографируют мама с папой на 
фоне памятника.
Это что то иное, что и выкладывается в 
сети и показывает, что ребенок 
непомерно крут

• Все любят выложить фото в интернет









Музей великана



Обратная связь

• Письменный отзыв в автобусе
• Аккаунт в соцсетях
• Ролик или коллаж и отмечаем всех там
• Скидка за репост на следующую 

экскурсию



• Методическая подводка по дороге
•  В дороге дать посмотреть несколько 

попутных роликов о месте, куда едем 
или о профессии

• Тестирование по дороге обратно
• Игры и Викторины



Квесты

Важно, что все задания, должны быть 
связаны одной нитью.
Они должны привести к достижению 
какого-либо результата и поощрения в 
конце экскурсии за него.

Первые квесты 
появились 
в Кремниевой долине 
в США в 2006 году — 
там команда 
разработала сценарий, 
основываясь 
на произведениях 
Агаты Кристи, 
и реализовала 
головоломку 
в реальной жизни. 
В России необычный 
формат отдыха 
запустился в 2013 году 
в Москве 
и Екатеринбурге, 
и теперь это один 
из самых 
популярных видов 
досуга.



Безопасность и страховка



Абонементы



Абонементы


