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Цель - Создать небольшую историю и рассказать ее с помощью 
комикса.

Задачи:
собрать и изучить информацию о создании комиксов, графических 
редакторах;
выбрать графический редактор, подходящий для создания 
рисованной истории;
изучить и отработать навыки работы на графическом планшете;
создать комикс. 



Предмет – комикс.

 Объект – технология создания комикса.

Актуальность – Созданный нами комикс позволит более 
просто и интереснее подать рассказ, нежели чем, к примеру, 
книга, благодаря использованию картинок, выставленных в 
четком хронологическом порядке.



Что из себя представляет комикс?

Комикс   — это единство повествования и визуального действия
Они подразделяются на:
• Традиционные комиксы
• Графические романы
•Стрипы
•Веб-комиксы
•Манга 



Современное оборудование и программы для 
графической обработки, используемые при 
создании комиксов

•Paint Tool Sai 
•Krita
•Adobe Photoshop
•Clip Studio Paint



Современное оборудование и программы для 
графической обработки, используемые при 
создании комиксов

•Настольный графический планшет
•Интерактивный графический планшет
•Планшеты для подписи



Этапы работы над продуктом:
•Выбраны графические редакторы, в которых я буду создавать 

комикс – Sai Paint Tool и Adobe Photoshop
•Продумана тема и идея сюжета
•Определены референсы, на которые мы будем ориентироваться 

при рисовании
•Набросан скелет сценария
•Сценарий прописан более тщательно
•Проработана черновая раскадровка
•Отрисован лайн (чистовая обводка раскадровки)
•Создание цветного комикса. Комиксы могут быть 
   черно-белыми и цветными. У меня он будет цветным.
•Полировка недочетов
• Распечатывание комикса



Заключение
Собрав и изучив информацию о комиксах и выбрав 
графические редакторы, мы создали комикс, с помощью 
которого можем рассказать придуманную нами историю во 
много раз легче, чем если бы писали книгу. Кроме этого, в ходе 
работы было выяснено много новой информации о истории и 
создании комиксов, а также были отработаны навыки 
рисования на графическом планшете.



Спасибо за внимание!


