




31 октября
10.00 — 18.00

Школа №509
Капитана Грищенко, 3 к1

МО №38 "Южно-Приморский", 
Красносельский район, Санкт-
Петербург
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Программа

10:00 – 10:50

Зона приложений
Kahoot, Plickers, Zip Grade, 
создание ботов для 
образования, мастер-классы по 
дополненной реальности

Зона развлечений
Мэйк-ап, танцевальная 
разминка, создание своего 
костюма, экология, здоровое 
питание

Арт и антистресс
Сонастройка, практика против 
выгорания, арт-терапия

11:00 – 11:50

Открытие фестиваля

Нетворкинг-игра
Зарядка энергией

TED-Лекция. Максим Иванов
Тренды в образовании

12:00 – 13:30

1 серия мастер-классов (40 мин)

2 серия мастер-классов (40 мин)

13:40 – 14:20

Кофе-брейк

Продолжение работы зоны 
приложений, развлечений и 
антистресс

14:30 – 16:30

3 серия мастер-классов (40 мин)

Выступление секретного 
спикера

Закрытие. Розыгрыш призов



Темы и ведущие Методический трек

Перевернуть — значит улучшить! 
Всё о технологии перевернутого 
обучения

Анастасия Гончарова

Магистр педагогических наук с 
любовью к ученикам, перевернутому 
обучению и BYOD

Новые методологии для 
проектирования обучения   

Соня Смыслова

Руководитель центра по 
академическому качеству и 
креативной педагогике в университете 
креативных индустрий Universal 
University. Куратор школы 
гуманистического образования School 
of Education

Как быстро спроектировать 
школьный урок и развить 
компетенций будущего?

Юлия Селезнёва

Руководительница методической 
лаборатории Школы креативного 
мышления ИКРА, соавтор Школьного 
конструктора опыта

«Креативный вызов»: создаем 
сценарий занятия с помощью 
карточек-вызовов   

Светлана Прутченкова

Руководитель «Педагогического 
конструкторского бюро»,  NewTutor. 
Автор мастер-классов и игр для 
педагогов по технологиям вовлечения

Фасилитация и кооперативное 
обучение: ученик все может сам

Анастасия Бирюкова

Суперспособности: Digital, BYOD, 
сингапурские практики. Достижения: 
лауреат Всероссийского конкурса 
iУчитель-2018. Призер «Учитель года — 
2018» г. Екатеринбурга

Обучение демократическим 
процедурам через игры

 Максим Иванцов

Координатор «Школьных проектов» — 
интеллектуального пространства для 
школьников, учителей, тренеров, 
студентов, активистов и людей, 
любящих думать



Темы и ведущие IT-трек

Азкабан для 
телефонов на уроке  

Артём Морозов

Teacher Trainer, сертифицированный 
преподаватель CELTA, руководитель 
методического центра, директор года.

#Justappit вместо «сложили 
телефоны на стол»

Полина Кузьменко

Молодой учитель английского языка, 
тьютор и автор блога для учителей 
@miss_polina_k, пишу о приложениях, 
провожу учительские гивы и делюсь 
впечатлениями первых лет 
учительства

BYOD: как оживить урок при 
помощи смартфонов

Мадина Макурина

Методист по современным 
образовательным технологиям. 
Учитель английского языка высшей 
квалификационной категории. Прошла 
стажировки в Германии, Сингапуре, 
Тайланде, США, Эстонии, Латвии, Литве

Квесты, викторины 
и игры в обучении

Максим Новиков

Лауреат конкурса «Учитель года России 
— 2018». Основатель образовательного 
сервиса Learnis. Учитель информатики 
и ИКТ

Программирование на Scratch

Денис Голиков

Автор бестселлеров по детскому 
программированию на Scratch, 
финалист конкурса инноваций 
КИВО-2015, основатель онлайн школы 
Codim.online, сотрудник частной 
российской космической компании 
Sputnix

Дополненная реальность и 
обучение геометрии

Тимур Гуев

Учитель математики и информатики в 
Новой школе (г. Москва), автор 
популярных курсов для школьников, 
финалист всероссийского конкурса 
iУчитель-2019



Темы и ведущие Трек «Крутая прокачка»

Формула «Edutainment»: как 
обучение превращают в 
развлечение

Максим Иванов

Создал проект teachingame.ru, ведёт 
курс «Основы технологического 
предпринимательства» в Университете 
ИТМО, создаёт образовательные 
программы с применением 
современных технологий

Проектная работа с учащимися: 
цели, процесс, инструменты

Игорь Анучин

Менеджер образовательных проектов 
благотворительного фонда «Айкью 
Опшн». Наставник в Школе навыков 
для детей «ОМ» (СПб)

#statemanagement:
управление состояниями

Лев Ушаков

Тренер творческих состояний, 
фасилитатор, перформер. 
Международный эксперт по 
социальному театру. Основатель 
проекта «Я МОГУ: бизнес и творчество»

Как развивать эко-мышление и 
рассказывать об экологии

Анастасия Варлыгина, 
Никита Литвинов

Инженеры-экологи, молодые ученые, 
урбанисты. Разрабатывают 
экологичные решения для бизнеса и 
производств в рамках проекта 
Простое дело

Успеть все: как управлять 
временем и не сойти с ума

Екатерина Турапина

Менеджер образовательного проекта в 
HTML Academy, главный методист 
проекта Geek Teachers. Верю, что 
обучение — это бесконечный процесс, 
который должен быть захватывающим 
и увлекательным.

Осваиваем «Конструктор 
социальных проектов»

Александр Прутченков

Игропрактик, тренер, преподаватель. 
Эксперт по интерактивным 
технологиям. Доктор педагогических 
наук, профессор



geekteachers.ru/fest


