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Задачи:

� провести анализ деятельности подобных программных продуктов;

� определить список необходимых требований к видеоплееру;

� сделать анализ и подборка программных средств для разработки программного 
продукта;

� создать прототипы основных форм видеоплеер;

� реализовать основные формы на языке C# с использованием технологии WPF;

� протестировать все модули и составить баг-отчеты;

� сформировать установочный пакет для операционной системы Windows.
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Диаграмма связей
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Диаграмма использования проекта
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Прототипирование основных экранных 
форм
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Технологические и инструментальные 
средства разработки

Технологические:
� Язык программирования C# 7.3 
� .NET Framework 4.8 
� Технология WPF (Windows Presentation 

Foundation)
� Распределённая система управления 

версиями Git
� NuGet пакет YoutubeExplode
� NuGet пакет MahApps.Metro.IconPacks.Material
� NuGet пакет MaterialDesignColors
� Язык разметки Markdown (документация)

Инструментальные средства:
� Visual Studio Community 2019
� NinjaMock
� Draw.io 
� Coggle.it
� VSCode
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Архитектура разрабатываемого 
программного продукта
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MVVM (Model-View-ViewModel) 



Календарный план разработки 
программного продукта

№ 
этапа Название этапа

Даты 
разработки 

программного 
продукта

1 Сбор, анализ и формирование 
требований к видеоплееру

23.03.2021 – 
26.03.2021

2 Проектирование и разработка 
архитектуры видеоплеера

27.03.2021 – 
29.03.2021

3 Разработка интерфейса видеоплеера 30.03.2021 – 
31.03.2021

4 Разработка видеоплеера 01.04.2021 – 
07.04.2021

5 Разработка модуля скачивания с 
Youtube 

08.04.2021 –
09.04.2021

6 Тестирование видеоплеера 10.04.2021 – 
11.04.2021

7 Сдача видеоплеера 12.04.2021
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Интерфейс программного продукта
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Документация программного продукта

Документация пользователя в 
формате Markdown (README.md)
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Информационная безопасность

� Видеоплеер не взаимодействует с персональными данными пользователей
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Экономическая часть
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Результаты работы

В процессе проектирования были решены следующие задачи:

� проведен анализ деятельности подобных программных продуктов;

� определен список необходимых требований к видеоплееру;

� сделан анализ и подборка программных средств для разработки программного 
продукта;

� на этапе проектирования были созданы прототипы основных форм видеоплеер;

� реализованы основные формы на языке C# с использованием технологии WPF;

� протестированы все модули и составлены баг-отчеты;

� сформированы установочный пакет для операционной системы Windows.

13



Спасибо за внимание!

Студент: Курносенко  К.И. гр. ПОКС–44

14


