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Часть 1. Основные понятия
Отладка ПС – это деятельность, направленная на 
обнаружение и исправление ошибок в ПС.

Тестирование ПС – это процесс выполнения программ 
на некотором наборе данных, для которого заранее 
известен результат применения или известны правила 
поведения этих программ. Набор данных называется 
тестовым.

Отладка = Тестирование + Поиск ошибок (в программах 
и документации) + Редактирование (с целью устранения 
ошибок).

См. рисунок













Принципы и виды отладки ПС
Кратко (слайды 10-12), подробнее на рисунках (слайды 
14-23)
При тестировании ПС возникает две задачи:

1. Подготовка набора тестов
(чем дольше продолжается процесс тестирования, тем 
большей становится стоимость ПС)

2. Определение момента окончания отладки ПС.
(признак возможности окончания отладки является 
полнота охвата пропущенными через ПС тестами 
множества различных ситуаций, возникающих при 
выполнении программ и относительно редкое 
проявление ошибок в ПС на последнем отрезке 
процесса тестирования.



Проектирование тестов
А) левый крайний подход
Тесты проектируются только на основании изучения 
спецификаций ПС, тестирование осуществляется путем 
перебора всех наборов входных данных, что 
практически неосуществимо.
Б) крайний правый подход
Тесты проектируются на основании изучения текстов 
программ с целью протестировать все пути выполнения 
(много) каждой программы ПС, такое тестирование 
также практически неосуществимо.
В) оптимальная стратегия проектирования тестов
Включает проектирование значительной части тестов по 
спецификациям, но она требует также и проектирования 
некоторых тестов и по текстам программ.



Принципы оптимальной стратегии проектирование 
тестов

Вариант 1

• На каждую используемую функцию или возможность 
предусматривается хотя бы один тест.

• На каждую область и на каждую границу изменения 
какой-либо входной величины – хотя бы один тест.

• На каждую особую исключительную ситуацию – хотя 
бы один тест.

Вариант 2

Оптимальная стратегия базируется на принципе: каждая 
команда каждой программы ПС должна проработать 
хотя бы на одном тесте.

См. рисунки
























