
TeamLead Camp
Track: ВкусВилл

Team: Бар для капибар
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/трек 
Задача: Создание более удобных клиентских механик заказов 
в интернет-магазине «ВкусВилл».

Важно облегчить клиенту жизнь за счёт того, чтобы упростить 
формирование корзины.

При решении задачи необходимо учитывать:

Разные сценарии поведения:
- новый пользователь;
- покупатель с историей заказов.

Требование интуитивного интерфейса:
- часть возрастных пользователей нуждаются в простоте создания заказа.

Высоконагруженная система:
- необходимо рассчитывать на 200\300 тыс. заказов в день.

Ожидаемый результат:
Готовая архитектура решения (как будет выглядеть, как работать, 
технические особенности, какая будет цепочка).

- язык программирования (должен быть популярным);
- архитектура должна учитывать нагрузки и возможность
масштабирования;
- объектов должно быть как можно больше, а связей между ними
меньше.
- решение должно решать проблему пользователя;
- решение не должно быть оторвано от контекста
пользователя.

Стек технологий:
React, Node.js, Yandex Cloud Serverless
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Продуктовая часть. Идея
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В каком виде люди составляют списки продуктов? 



Путь пользователя до покупки
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Продуктовая часть. Страницы выбора сыров
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Новый 
покупатель

Покупатель
с историей 

заказов



Продуктовая часть. Откуда беруться списки 
покупок?
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Инфлюенсеры, лидеры мнений, блогеры - 
как правильно использовать маркетинг 
влияния
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Инфлюенсеры, лидеры мнений - Готовим Буррито 
с фрикадельками вместе с Настей Ивлеевой
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Инфлюенсеры, лидеры мнений, блогеры - 
как правильно использовать маркетинг 
влияния
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Выбор архитектуры. Serverless от Yandex
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Выбор архитектуры. Serverless от Yandex
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Выбор архитектуры. Serverless от Yandex
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Выбор архитектуры. Serverless от Yandex
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Выбор языка программирования. JavaScript
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Команда профессионалов 

Антон 
Жуков 

Владислав
Власов 

Product Manager
(+7 920 759-53-88)

Tech Lead / Fullstack JS
Serverless Specialist 

https://github.com/MrCheater/TeamLeadCamp

15


