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• Компьютерное искусство (также цифровое 
искусство, дигитальное искусство) - 
творческая деятельность, основанная на 
использовании информационных 
(компьютерных) технологий, результатом 
которой являются художественные 
произведения в цифровой форме.



Иррациональная геометрия, инсталляция 2008 года. 

Паскаль Домбис.



Бен Лапоски ,

 «Электронные абстракции»



В 1971 году Герберт Фрэнк публикует в Германии 
первую книгу по компьютерному искусству 
«Компьютерная графика - компьютерное искусство» 



1998 году Вольфганг Лайзер основывает 

Музей Цифрового Искусства в Лондоне



Джейсон Эбейер , 2017                          Рака Висну Вардхан, 2016
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