
Канбан в IT
Альтернативный путь в Agile



Немного Истории

Тайити Оно
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Канбан- это всего 3 правила

•Визуализация вашего процесса работы
•WIP лимиты
•Непрерывное улучшение

Отличия от Scrum

•Нет спринтов
•Не измеряется скорость команды
•Сроки опциональны
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Визуализация вашего процесса 
работы.  WIP
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Играем с WIP
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В Планах Разработка(4) Тестирование(2) Готово

• 4 разработчика
• 2 тестеровщика
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WIP. Бутылочные горлышки.
В Планах Аналитика(10) Разработка (1) Готово
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Этож Agile!!! А где итерации ??? 
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Канбан, GitFlow и Непрерывная 
Интеграция
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Master
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Метрики
•Cycle Time – время в разработке от момента, когда ей начали 
заниматься, до момента, когда она прошла фазу конечной 
поставки.

• Lead Time – время от появления задачи до ее конечной 
поставки. Включает Cycle Time и время ожидания в очереди 
на реализацию.

Для анализа можно использовать 2 графика:

•Control Chart

•Cumulative Flow Diagram
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Control Chart

10



Не ограничивайте себя одним 
инструментом!
Что нужно взять из SCRUM
•Ежедневные собрания- митинг
•Скрам- мастер
•Ретроспективы
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Модульбанк и Канбан сегодня

•С 2016 года используем Kanban

•Распределенная команда: 4 города, Более 90 разработчиков
•Релизы 1+ раз в неделю.
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Спасибо за внимание

r.sabiryanov@modulbank.ru

https://www.facebook.com/UfaDevCom/

https://vk.com/ufadevcom

@robertsz1


