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- Захват движений
- Сенсорика
- Статика

Группы устройств
(по принципу работы)



Захват движений

- HTC Vive

- Oculus Rift

- Xbox 360 Kinect

- Wii

- ...



HTC Vive

- 2 базовых 
станции



HTC Vive

- 2 
контроллера



HTC Vive

- N трекеров



HTC Vive

- Очки



HTC Vive

Демонстрация 
сканирования



Xbox 360 Kinect



Xbox 360 Kinect



Сенсорика

- Геймпады

- Рули

- Джойстики

- Мышки

- ...





Статика

- Клавиатуры

- Всё, перечисленное 
ранее (отчасти)
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