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ВВЕДЕНИЕ

В ПОСЛЕДНЕЕ ВРЕМЯ UNITY РАЗВИВАЕТСЯ СТРЕМИТЕЛЬНЫМИ ТЕМПАМИ, 
ПРИВЛЕКАЯ ВСЕ БОЛЬШЕ НОВЫХ РАЗРАБОТЧИКОВ. НА БАЗЕ ЭТОГО ДВИЖКА 
БЫЛИ СОЗДАНЫ МНОГИЕ ПОПУЛЯРНЫЕ ИГРЫ. КРОМЕ 
ТОГО, UNITY ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ СОЗДАНИЯ ПРИЛОЖЕНИЙ, СВЯЗАННЫХ С 
АРХИТЕКТУРОЙ, ОБУЧЕНИЕМ, ВИЗУАЛИЗАЦИЕЙ ДАННЫХ, ЭЛЕКТРОННЫМИ 
КНИГАМИ И МНОГИМИ ДРУГИМИ ОТРАСЛЯМИ.

ГИПОТЕЗА: ДОКАЗАТЬ, ЧТО ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРНОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ И 
МОДЕЛИРОВАНИЯ ПРИМЕНЯЮТСЯ ВО МНОГИХ СФЕРАХ ЖИЗНИ.

ЦЕЛИ:
1) РАССМОТРЕТЬ ОСОБЕННОСТИ UNITY

2) ПОНЯТЬ, ПОЧЕМУ ИМЕННО UNITY ПОПУЛЯРНО СРЕДИ РАЗРАБОТЧИКОВ ИГР.
3) ПОКАЗАТЬ ЛЮДЯМ, НАСКОЛЬКО АКТУАЛЬНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ UNITY



ИСТОРИЯ UNITY

ПЕРВАЯ ВЕРСИЯ БЫЛА СОЗДАНА В ИЮНЕ 2005 ГОДА. ИХ 
ЦЕЛЬЮ БЫЛО СОЗДАНИЕ ДОСТУПНОГО ЛЮБИТЕЛЬСКОГО 
ДВИЖКА С УДОБНЫМ ГРАФИЧЕСКИМ ИНТЕРФЕЙСОМ. СЕЙЧАС 
ЭТИМ ДВИЖКОМ ПОЛЬЗУЮТСЯ БОЛЬШИНСТВО НАЧИНАЮЩИХ 
И ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ РАЗРАБОТЧИКОВ.



ОСОБЕННОСТИ 

1) ШИРОКИЕ ВОЗМОЖНОСТИ ИМПОРТА

2) МОЩЬ, ГИБКОСТЬ И БЕСКОНЕЧНАЯ РАСШИРЯЕМОСТЬ

3) КРОССПЛАТФОРМЕННОСТЬ

4) НАЛИЧИЕ БЕСПЛАТНОЙ ВЕРСИИ С НЕКОТОРЫМИ 
ОГРАНИЧЕНИЯМИ



АКТУАЛЬНОСТЬ

ПРОГРАММИРОВАНИЕ ЗАНИМАЕТ ОДНУ ИЗ ЗНАЧИТЕЛЬНЫХ НИШ В 
СОВРЕМЕННОМ МИРЕ. ЭТО НЕ ПРОСТО СПОСОБ ЗАСТАВИТЬ РАБОТАТЬ 
«ЖЕЛЕЗЯКИ», НО И ПОСТАВИТЬ СЕБЯ НА ПУТЬ РАЗВИТИЯ СВОИХ 
СПОСОБНОСТЕЙ. СЕЙЧАС UNITY ИСПОЛЬЗУЮТ МНОГИЕ РАЗРАБОТЧИКИ 
ИГР, САЙТОВ, ПРИЛОЖЕНИЙ И.Т.Д. СЕЙЧАС UNITY ПРЕДСТАВЛЯЕТ 
СОБОЙ ПРОХОД В ПРОГРАММИРОВАНИЕ, ГДЕ ДАЖЕ НОВИЧОК В ЭТОМ 
СМОЖЕТ В ЭТОМ РАЗОБРАТЬСЯ. СЕЙЧАС ВО ВРЕМЯ ПАНДЕМИИ 
СТАЛО АКТУАЛЬНО СОЗДАНИЕ ПРИЛОЖЕНИЕ И САЙТОВ.



ПРИМЕНЕНИЕ 

• 1) СОЗДАНИЕ ВИДЕО ПРЕЗЕНТАЦИЙ

• 2) ДОПОЛНЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ

• 3) ДИЗАЙН ИНТЕРЬЕРОВ

• 4) СОЗДАНИЕ ВЕБ-САЙТОВ

• 5) СОЗДАНИЕ ИГР ИЛИ ПРИЛОЖЕНИЕ



ВЫВОД

ПРОВЕДЁННЫМ ИССЛЕДОВАНИЕМ Я ДОКАЗАЛ, ЧТО ОСНОВЫ 
КОМПЬЮТЕРНОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ И МОДЕЛИРОВАНИЯ 
ПРИМЕНЯЮТСЯ ВО МНОГИХ СФЕРАХ ЖИЗНИ, В ТОМ ЧИСЛЕ ПРИ 
СОЗДАНИИ КРОССПЛАТФОРМЛЕННЫХ ИГР. 



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


