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Инструменты 
ИКТ

• 1. Инструменты ИКТ должны быть 
образовательными

Инструменты, используемые в первые 
годы обучения детей дошкольного 
возраста, должны быть по природе 
своей образовательными, другие – 
исключаются.



Инструменты 
ИКТ

• 2. Инструменты ИКТ должны способствовать 
сотрудничеству

Известно, сколь важно в раннем детстве 
использование моделей деятельности, 
требующих сотрудничества. 
Важна также способность детей действовать 
как в одиночку, так и в команде, взаимодействуя 
с технологиями. Однако для дошкольников 
более плодотворным когнитивным вызовом 
являются выражения «общее внимание», «дети 
учатся делиться» и (или)«работаем сообща»



Инструменты 
ИКТ

• 3. Инструмент ИКТ должен способствовать интеграции

Инструменты ИКТ следует как можно теснее интегрировать с 
другими традиционными практиками ДО (играми, работой над 
проектами), обеспечивающими релевантность учебного 
процесса для детей.
Другая важная причина интеграции ИКТ – признание того, что 
она более соответствует представлению о средствах ИКТ как 
инструментах. Инструменты разработаны для того, чтобы при 
необходимости их применяли в определенных целях; обычно эти 
инструменты не предназначены для их постоянного 
использования ради самих инструментов, вне конкретных 
внешних задач... 
Также неприемлемой является распространенная практика 
предоставления доступа к ИКТ как вознаграждения.



Инструменты 
ИКТ

• 4. Инструмент ИКТ должен поддерживать игру

Игру считают «ведущей деятельностью» детей раннего 
возраста, и очень многие рассматривают ее как 
движущую силу развития новых форм мотивации и 
действий у детей. 
Следовательно, ролевые игры имеют центральное 
значение в процессах раннего обучения. 
Артефакты (такие как игрушки и другие реально или 
мнимо функциональные предметы) важны, поскольку 
являются символами для играющих с ними детей. 
Цифровые инструменты также обеспечиваю тсредства, 
благодаря которым дети могут включаться в занятия и 
взаимодействовать с гораздо более широким кругом 
«виртуальных» артефактов и контекстов, чем было бы 
возможно без этих приложений.



Инструменты 
ИКТ

• 5. Инструменты ИКТ должны исключать контроль за 
ребенком

В целом ребенок должен управлять инструментами; 
инструменты не должны управлять действиями ребенка 
через программируемое обучение или через любой другой 
поведенческий алгоритм. 
Хотя есть данные, свидетельствующие о том, что 
тренажеры могут быть эффективными в развитии ряда 
навыков, включая запоминание алфавита и правописания, 
умение считать и вычислять, такой подход 
противоречит распространенным представлениям о 
хорошей системе обучения.
 



Инструменты 
ИКТ

•  6. Инструменты ИКТ должны быть 
прозрачны и наглядны

Насколько это возможно, следует отдавать 
предпочтение «прозрачным» инструментам 
— их функции должны быть четко 
определены и наглядны. 
Хорошим примером этого является функция 
перемещения объекта на экране путем 
«перетаскивания».



Инструменты 
ИКТ

• 7. Инструмент ИКТ должен исключать 
сцены насилия и навязывание 
стереотипов 

Если приложения не соответствуют 
данному критерию, трудно оправдать их 
использование в каком бы то ни было 
обучающем контексте.



Инструменты 
ИКТ

• 8. Интеграция ИКТ должна поддерживать 
осознание вопросов здоровья и 
безопасности 

В тех случаях, когда ИКТ интегрированы с 
другими видами деятельности, например с 
социально-драматическими играми, 
моделированием, рисованием и т.д., дети 
извлекают пользу из более энергичного 
движения и более интенсивных упражнений 
без компьютера. 



Инструменты 
ИКТ

• 9. Интеграция ИКТ должна поддерживать вовлечение 
родителей в ДО 

Исследования показали, что когда родители, 
преподаватели и дети сотрудничают в достижении каких-
то целей, это приводит к повышению эффективности 
образования. ДОО сообщают, что в таких случаях дети 
проявляют более позитивное отношение к учебе и лучше 
себя ведут. Связь между образовательным учреждением и 
домашней средой ребенка или вовлечение родителей в 
образовательный процесс является, таким образом, той 
составляющей эффективных ДОО, которая заслуживает 
особого внимания.
 

















https://www.detkiuch.ru/ 



https://pochemu4ka.ru/ 



https://www.hobobo.ru/ 



https://games-for-kids.ru/ 



http://www.boltun-spb.ru/ 

ЗДЕСЬ ВЫ МОЖЕТЕ УЗНАТЬ:

какие бывают речевые нарушения
—
почему возникают нарушения речи
—
как решать речевые проблемы
—
как формировать грамотную речь



http://www.multirussia.ru/ 



https://planetarebusov.com/book1-page5 



https://bomoonlight.ru/azbuka/ 



http://www.muz-urok.ru/ 

Приглашаем 
совершить  путешествие
в  Музыкальное королевство! На нашем сайте мы постараемся интересно рассказать детям о музыке и 
музыкантах.
Познакомим с творчеством великих композиторов, пианистов, знаменитых 
вокалистов.
Расскажем об истории  музыки  и возникновении  музыкальных инструментов.



Creatability 
Эти инструменты включают клавиатуру, на 
которой можно играть лицом, телом, мышью 
или клавишами; холст, на котором можно 
рисовать, перемещая лицо; и инструмент 
под названием Body Synth, который 
позволяет создавать музыку, просто 
перемещая свое тело. 

КЛАВИАТУРА
Простая музыкальная клавиатура, на которой можно играть лицом, телом, мышью или клавишами.
ЗВУКОВОЕ ПОЛОТНО
Инструмент для рисования с помощью веб-камеры и своего тела.
СИНТЕЗАТОР ТЕЛА
Вы можете создавать музыку, двигая своим телом.
ВИЗУАЛИЗАЦИЯ МУЗЫКИ
Вы увидите музыку и свой голос в цвете и в динамике.
ЦВЕТОВАЯ ПАЛИТРА
Подобрав набор цветных карточек, вы сможете создавать музыку, двигая телом.
АНСАМБЛЬ
Вам будут представлены четыре инструмента. Двигая телом, вы можете создать своё небольшое музыкальное 
произведение.
КОЛЛЕКЦИЯ
Зайдите в раздел Эксперименты и вы увидите большую коллекцию экспериментальных разработок. 
Посмотрите, что из этого может пригодиться учащимся.



















Развернуть на весь экран.
Сам шаблон вы можете загрузить здесь.



Шаблон игры вы можете 
загрузить здесь. 

https://youtu.be/HlsjdKxxwfs

Инструкц
ия



Инструкц
ия

КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ ШАБЛОНЫ ДЛЯ 
ПЕДАГОГОВ ДОШКОЛЬНЫХ 
УЧРЕЖДЕНИЙ https://youtu.be/xU9IFkFGFNQ

УБЕРИ ЛИШНЕЕ
Шаблон можете загрузить по ссылке.

Развернуть на весь 
экран.

СОРБОНКА
Шаблон можете загрузить по ссылке.
Второй вариант сорбонки по 
следующей ссылке.

Развернуть на весь 
экран.

СОРТИРОВЩИК
Шаблон можете загрузить 
по ссылке.

Развернуть на весь 
экран.







Математические 
приложения

https://apps.mathlearningcenter.org/number-f
rames/ 



ИНТЕРАКТИВНЫЙ ОНЛАЙН КУРС ДЛЯ 
ПРЕДШКОЛЬНОЙ ПОДГОТОВКИ 
«СТАНЬ ШКОЛЬНИКОМ С 
РОБОБОРИКОМ!»

Этот интерактивный онлайн курс называется «Стань 
школьником с Робобориком».

Это  136 занятий, рассчитанных на 
год обучения (34 недели) по 
четырём направлениям:
«Познавательное, социально-
коммуникативное, физическое 
развитие»
«Познавательное развитие. 
Формирование элементарных 
математических представлений»
«Речевое развитие. Подготовка к 
обучению грамоте»
«Художественно-эстетическое 
развитие. Ознакомление с 
искусством»ПОСМОТРИТЕ 

НЕБОЛЬШУЮ ПРЕЗЕНТАЦИЮ О 
КУРСЕ.
Вы можете загрузить также презентацию 
по следующей ссылке.



Программы для генерации QR-кода 
(онлайн):
qrcode.tec-it.com,
QRMania.ru (простой)
qrcode.by/qr-code-generator (художественный 
код)
creambee.ru/qr-code-generator (художественн
ый код!)
qrcoder.ru,
qr-coder.ru,
www.qrmania.ru,
ru.qr-code-generator.com
creambee.ru
qrcode-monkey.com (с логотипом)
qrcc.ru (с надписью и рисунком)
bestfree.ru/review/services/qr-codes.php (прост
ой+статья)
ru.inettools.net/single/qr-kod-generator (код с 
надписью и кодом)
qrcode.trustthisproduct.com/free-qr-code-gener
ator.php (простой)



Телеканал «УЛЫБКА 
РЕБЕНКА» позиционирует себя как 
добрый и безопасный детский телеканал. 
Канал рассчитан на детей от 3-х до 11-ти 
лет.

передача «Папины 
сказки»

Снятые аскетично, без особых изысков, 
эти фильмы привлекают своим особым 
форматом. Исполнители известных 
сказок — только мужчины, именно того 
возраста, который соответствует 
формату передачи.

Посмотрите сами, порекомендуйте 
молодым родителям. Есть возможность 
посмотреть фильмы на канале YouTube 
или сохранить на компьютере.



http://project.com.ru/ 

http://project.com.ru/pdd/ 



Создаем 
виртуальную стенгазету

Создавать свой ресурс в формате виртуальной 
стенгазеты с использованием одного из онлайн-
инструментов для размещения информации

Вести совместную работу с помощью сервисов 
Flinga, Linoit, Padlet.



Что такое виртуальная 
стенгазета?

создание полноценной 
газеты без материальных 
затрат;

возможность показать ее 
большому количеству людей 
через пользовательскую 
ссылку;

возможность использовать в 
ней онлайн-материалы.

тематически
е 

читательски
е

семейные



Linoit 

Примеры виртуальных стенгазет:
"Читаем детям о войне" , 
"Мой личный музей", 
"И девушка наша проходит в шинели..." , 
"Гордость нашей семьи".



Padlet 

Примеры виртуальных стенгазет:
"Уходили на фронт земляки...", 
"Он родился в Сибири, чтобы 
удивить мир", 
"Донские поэты на войне и о войне!"



Инструменты для 
работы с 

изображениями:
Fotor - онлайн-фоторедактор позволяет 
ретушировать фото, применять к нему эффекты, 
добавлять текст, рамки, стикеры, а также создавать 
коллажи.
PhotoScissors - «фотоножницы» вырезают 
изображение по контуру, убирают ненужный фон, 
чтобы заменить его прозрачным слоем или простой 
одноцветной заливкой буквально за минуту, всего в 
несколько кликов мышкой.
Еще больше о сервисах для работы с 
изображениями... 



Разнообразить содержание 
газеты могут небольшие 
"разминки для мозга", например, 
кроссворды, сканворды, 
филворды, ребусы. Их можно 
быстро и легко создать при 
помощи различных онлайн-
сервисов, например, таких:

Генератор ребусов - русскоязычный 
сервис, без регистрации позволяет легко 
составлять ребусы для детей и 
взрослых. 
LearningApps - конструктор интерактивных 
заданий, поддерживает кириллицу. 
Создаем кроссворд на сайте 
learningapps.org
Фабрика кроссвордов - русскоязычный 
сервис, можно использовать без 
регистрации. 
Справка "Как пользоваться сайтом"



Сетевой проект
«Мы дети Галактики»

https://numl.org/.378061 

Варианты использования виртуальной доски 
https://ru.padlet.com/narmnat79/ive9en9davto 



ПЯТЬ ОСНОВНЫХ 
ПРИНЦИПОВ 
МУЛЬТИМЕДИЙНОГО 
ЗАНЯТИЯ В ДЕТСКОМ САДУМЕНЬШЕ НАГЛЯДНЫХ ОБЪЕКТОВ НА 

ЭКРАНЕ!
Дети не способны задерживать внимание на 
большом количестве объектов. Между тем, 
желание, показать детям, к примеру, 
разнообразие животного и растительного 
мира приводит к резкому снижению 
познавательной активности малышей.

НЕ НАРУШАТЬ НОРМЫ ВРЕМЕНИ ДЛЯ 
ЗАНЯТИЙ В ДОУ!
Мультимедийные занятия не должны 
превышать 10-15  минут.

СОДЕРЖАНИЕ ЗАНЯТИЯ НЕ ДОЛЖНО БЫТЬ 
РАЗНОПЛАНОВЫМ
Лучше всего, если каждое занятие будет 
содержать один — максимум два учебных 
эпизода.

МЕНЬШЕ ТЕКСТА!
А лучше, если текста не будет вовсе.

МЕНЬШЕ ДИНАМИКИ!
К использованию эффектов анимации 
необходимо относиться крайне осторожно. 
Движущиеся объекты отвлекают внимание 
учащихся.


