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Проблема –
Нехватка Интернет-ресурсов для оценивания качества 
усвоения знаний по русской литературе 7 класса в 
условиях дистанционного взаимодействия



Цель проекта – Создание комплекса онлайн-игр, 
которые могут быть использованы учителями в 

качестве диагностики уровня усвоения знаний по 
курсу русской литературы в 7 классе

Задачи проекта:
► выбрать темы, которые лягут в основу игр;
► выбрать платформу для создания онлайн игр и 

освоить инструменты для создания игр;
► создать сценарий игры и задания для неё;
► апробировать комплекс игр



Ожидаемый образовательный результат по 
использованию продуктов проектной деятельности:
► повысить качество усвоения материала учениками и 

интерес к нему; 
► облегчить работу учителя



Подробное описание продукта проектной 
деятельности по разработке образовательных 
ресурсов

Собрание онлайн-игр по литературе 
представляет собой сборник 

произведений русской литературы для 
седьмых классов. 

В курс включены произведения 
писателей и поэтов: 
�А.С.Пушкина, 
�Н.В.Гоголя, 

�М.Ю.Лермонтова, 
а также древнерусской литературы



Что такое Umaigra?
► Это интерактивный объект электронного обучения, который 

представляет дидактический материал для учеников через 
игровой сценарий, заданный прототипом.

► Дидактическое содержание игры организовано в виде 
одного или более уровней практических упражнений 
различного типа.



Дизайн курса

Каждому типу игры соответствует своё 
оформление и стиль. В каждой игре 

есть уровни сложности, которые 
определяются видами заданий



Легенда

Для создания игры нами был придуман 
главный герой – Соник, который на 

протяжении всего путешествия помогает 
ребятам решать задания. В каждой игре 

прописана легенда: для чего и зачем 
нужно пройти задания. Перед каждый 

уровнем прописываются правила игры.



Вывод

Образовательный проект «Дорога 
строк»: Комплекс онлайн-игр для 
дистанционной диагностики качества 
усвоения знаний по курсу русской 
литературы в 7 классе» позволяет 
учителю литературы выстраивать как 
образовательную траекторию всего 
класса, так и индивидуальную 
образовательную траекторию ученика.


