




Проект, колель, макор, 
альтернатива

Тематика 
Еврейская/ 
израильская

Книга «Хочу 
знать, что будет 
дальше…»

Лагерь
Мы - 

участники
Исследуем 

свое 
еврейство так, 
как умеем и 

хотим

Переход к 
новой 

концепции

Выбор,
микс

СитиFresh
Территория и 

история 
СитиFM

Евреи 
в 20 веке

Ценности Концепция

Собери свое 
лето



ТЕРРИТОРИЯ





Структура лагеря

Бокер-тов

Альтернатива Слип-овер Проект

ИвентКолель

Макор



Структура дня
Бокер-тов

Альтернатив
а

Проект

Ивент

Колели

Макор

Проект 
(иногда)

Спорт с профи, 
языковой клуб, 
инициативный 

клуб, т.п.

Спорт, растяжка, 
танцы, активные 
игры, радио-
эфир и т.п.Проект - Группа до 10 

человек, узкая 
область, цель: 

получить полезный 
для жизни навык, 
вдохновиться

Макор – еврейская тема 
(по 20 веку), длится 3 
дня. Цель: получить 
знания. Важно: 

проверить, как связаны 
с участником темы

Образовательные 
мастер-

классы/занятия/ 
лекции: еврейские/ 
творческие. То, о чем 
мечтают ведущие Общее мероприятие 

по еврейской / 
израильской 

тематике лагеря 



Сложности:

• Количество мест 
для проектов

• Количество 
ведущих 

• Выходы проектов 
(для себя/для 
всех)

• Подготовка 
программ двух 
групп

Возможности:

• Интерес участника и 
ведущего благодаря 
проекту

• Возможность 
реализации 
еврейских, 
творческих, 
практических и 
целей в 
самоидентификации

• Глубокий процесс с 
участниками проекта



Бокер-тов

-Радио: утренний эфир
-Йога
-Каратэ
-Бадминтон
-Воллейбол
-Настольные игры
- Фрисби
- Пробежка и др.



Колель

 Занятие по 
выбору

Образовательное  и/или 
творческое занятие в форме 
мастер-класса/интерактивной 
лекции/игры 



Ивент

 Общелагерное 
мероприятие



Альтернатива

 Свободное 
время

-English club
-Чемпионат
-Иврит
-Открытый микрофон
-Йога
-Каратэ
-Кино-клуб
-Инициативный клуб
-Стендап
-Эко-движение и др.



Проект

 Материнская 
группа

- Интересные знания
-Полезный навык
-Творческое/научное 
направление

-Групповой процесс



Проекты:
Руками Научные Словами Самокопание Творчество
Труд 
(поработать 
над 
названием)

Научная 
фантастика/кос
мос

Этика, 
культурный 
клуб

Музыка 
(аудио и 
вокал)

Инсталляция
/кураторство

Психология SMM & PR Познать себя Эксперимента
льный театр

Фото-проект Религии Театр 
активности

Архитектура 
(поработать 
над 
названием)

КартОн/урбанис
тика

Сила слова Популярная 
конфликтология

Танец 
(улицыVS 
Партер)

Дай им 
второй шанс

Медицина Видео-блог

Кулинарные 
будни

Кинокритик Литературны
й клуб

Туризм Бизнес и 
инвестиции

Сценарий 



Макор

 Материнская 
группа

- Интересные знания
-Полезный навык
-Творческое/научное 
направление

-Групповой процесс

- Глубокие еврейские знания
- 3-дневный процесс
- Самоидентификация через 
тему

-Групповой процесс на 20 
человек



Мекорот

Еврейские 
биографии

Еврейская 
география

Еврейское 
кино

Еврейский 
народ 1

Еврейская 
самоидентиф

икация 1

Еврейский 
быт

Еврейская 
коммуналка

Еврейская 
политика (о 

чем?)

Еврейское 
право и 
лево))

Сионизм

Еврейские 
тексты

Еврейский 
театр

Евреи и 
революция

Разрушение 
еврейских 
легенд

Операции 
Израиля



Слип-овер

- Слип-овер  - возможность 
провести 1 ночь в лагере в 
процессе создания чего-
либо для лагеря или в 
определенном стиле. 

-Слип-оверы: 
Творческие 
Экологические
Интеллектуальные
игровые

Правила  Слип-овера:
- Только на 2 смене; 
- участие по желанию;

- с 12.00 до 02.00 группа 
участников с ведущими 
общаются и творят

- после 02.00 – время тишины 
в одной из комнат для 
занятий



Экологическое движение  

- Раздельный сбор мусора
- Палаточный лагерь

- Эко-колели






