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Методы разработки игры как 
программного обеспечения

Каскадная модель предусматривает последовательное выполнение всех 
этапов проекта в строго фиксированном порядке.

Переход на следующий этап означает полное завершение на предыдущем 
этапе.
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Методы разработки игры как 
программного обеспечения

Поэтапная модель с промежуточным контролем. Разработка ПО ведется 
итерациями с циклами обратной связи между этапами. 

Межэтапные корректировки позволяют учитывать реально существующее 
взаимовлияние результатов разработки на различных этапах, время жизни 
каждого из этапов растягивается на весь период разработки.
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Методы разработки игры как 
программного обеспечения

Спиральная модель.
На каждом витке спирали 

выполняется создание очередной 
версии продукта, уточняются 
требования проекта, 
определяется его качество и 
планируется  работа следующего 
витка.

Особое внимание уделяется 
начальным этапам разработки, 
где реализуемость тех или иных 
технических решений 
проверяется и обосновывается 
посредством создания 
прототипов.
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Разработка программы на языке 
программирования Delphi

Объектно-ориентированное программирование представляет собой метод 
программирования, который весьма близко напоминает наше поведение. Оно 
является естественной эволюцией более ранних нововведений в разработке 
языков программирования. Объектно-ориентированное программирование 
является более структурным, чем все предыдущие разработки, касающиеся 
структурного программирования. Оно также является более модульным и 
более абстрактным, чем предыдущие попытки абстрагирования данных и 
переноса деталей программирования на внутренний уровень.

Приложение собирается из многих элементов: форм, программных 
модулей, внешних библиотек, картинок, пиктограмм и др. Каждый элемент 
размещается в отдельном файле и имеет строго определенное назначение. 
Набор всех файлов, необходимых для создания приложения, называется 
проектом. Компилятор последовательно обрабатывает файлы проекта и 
строит из них выполняемый файл.
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Этапы разработки программного 
обеспечения

Процесс разработки программного 
обеспечения можно разбить на 
этапы (фазы) :

 – содержательная постановка задачи;
 – разработка модели и выбор метода 

решения;
 – разработка алгоритма решения 

задачи;
 – кодирование алгоритма;
 – компиляция программы;
 – тестирование программы;
 – создание документации;
 – сопровождение и эксплуатация.
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Постановка и анализ задачи

Проектирование

Разработка и написание кода

Тестирование и отладка

Документирование
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