


•Пиксель арт это один из самых 
простых в изучении стилей 
компьютерного искусства (простую 
пиксельную картинку можно 
нарисовать, даже не имея особых 
художественных способностей).



• В данном гайде вы получите основные знания, 
умения, навыки для развития в этом направлении!

• Пиксель арт очень обширная тема которую очень 
интересно и занятно изучать! 
Вы сможете воплощать в данном виде искусства 
всё, что только пожелаете !!!



• Для создания чего-то особенного вам сначала 
нужно узнать основы пиксель арта. Сначала 
расскажу немного истории!
Потом мы посмотрим некоторые примеры а 
затем перейдем непосредственно к практике!

• Практическое задание включает в себя!
- Подготовка рабочей среды
- Ознакомление с рабочей средой  
- Обучение рисования линии
- Подбор цветов 
- Рисование своего персонажа 



Что вообще такое пиксель арт и 
пиксельная графика !?
• Пи́ксельная графика (от англ. pixel — сокращение от pix 
element) форма цифрового изображения, созданного на 
компьютере с помощью растрового графического 
редактора, где изображение редактируется на уровне 
пикселей (точек), а разрешение изображения настолько 
малó, что отдельные пиксели чётко видны. На старых (или 
на не полнофункциональных) компьютерах, в играх для 
Game Boy, SEGA, играх для старых игровых приставок и 
многих играх для мобильных телефонов в основном 
используется пиксельная графика, так как это единственный 
способ сделать чётким небольшое изображение при малом 
разрешении экранов, характерном для этих устройств.



Пиксель арт берет 
свое начало!
Пиксель арт стал отдельным видом 
цифрового искусства относительно 
недавно! 
С появлением первых компьютеров 
пиксели активно эксплуатировали для 
отрисовки цыфер и прочих символов 
на экране, для приятной работы с 
системой. 
Позже с появлением новых 
компьютеров и экранов, пиксели 
использовались для отрисовки 
изображений а в последуйщем и для 
создания анимаций в компьютерных 
играх!



Вот примеры старых отображений на 
компьютерах !







Первое что приходит на 
ум!
Сразу когда начинается разговор о пиксель арте 
многие могут войти в ступор ибо не могут даже 
вспомнить примера. Хотя примеров вокруг можно не 
счесть сразу!
В супермаркетах или торговых центрах вы всегда 
можете увидеть автоматы с играми. 
Часто в них используются пиксельная графика. 
Например игра “pacman ” или игры на старых 
телефонах по типу Nokia! Игры на старые игровые 
приставки например соник или марио. 

















Пиксель арт очень давно 
используется для создание 
различных игр. Даже сейчас 
когда графика в играх почти 
не отличимая от реальности. 
Использование пиксель арта 

придает игре некий 
“ретро эффект!”

Который наоборот может 
привлечь нежели 

оттолкнуть! 



Всё на компьютере 
это пиксели 

Самый забавный для осознания 
пример это, что на любом экране все 
обрисовывается с помощью пикселей! 
По факту любое цифровое 
изображение это пиксельное 
изображение однако стоит отметить то 
факт, что пиксель арт это когда 
изображение рисуется точечно а не 
просто сжимается. Касательно техники 
сжимания изображения мы поговорим 
попозже.



Программы для создания пиксель арта











Мы будем использовать  !





Практическое 
задание

-Начинаем учится 
основам пиксель арта! 
-Потом создадим 
персонажа



Правила ведения линии!







1 важные упражнения 





Правило 3 цветов и выбор основной 
палитры! 







Персонажи 



Примеры стилистик












