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В качестве тренировки пользователю 
предложены более 20 разнообразных игр. 
Игры на развитие логики, памяти, 
восприятия, ориентации – Lumosity 
затрагивает практически  все отделы 
мозговой активности. Если вы хотите 
устроить внушительную встряску головному 
мозгу и готовы к регулярным упражнениям, 
Lumosity потребует определенных 
инвестиций. 



Игра на сообразительность содержит 
80 уровней с головоломками. Каждая 
из них заключается в том, что нужно 
открыть дверь и выйти из комнаты. 
Для решения головоломок могут 
понадобиться интуитивные действия, 
такие как наклоны и встряхивания 
смартфона.
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В уме

«В уме» — российская разработка, одна 
из популярных программ, созданных 
фондом «Математические этюды» при 
поддержке Математического института им. 
В. А. Стеклова РАН. Приложение 
представляет собой сборник 
математических задач из книги С. А. 
Рачинского «1001 задача для умственного 
счета». В конце XIX века сельские 
школьники успешно решали эти задачи в 
уме. А вы справитесь?



Peak
brainbow

В серии развивающих игр PEAK вас ждут 25 головоломок, 
разделенных по нескольким категориям. Фокус – ряд 
упражнения по взаимодействию с фигурами: их сортировка, 
сопоставление и вычленение. Ловкость – головоломки, 
требующие быстрого принятия решений и вызывающий 
определенный мозговой конфуз. Решение проблем – ряд 
головоломок, в которых особый акцент сделал на работу с 
числами и геометрическими фигурами. Память – 7 упражнений 
для тренировки памяти и работе с карточками. Язык – 
предусматривает освоение навыков по быстрому подбору слов, 
составлению пар, поиску слов среди буквенной сетки 
(поддержка только английского языка). 



Борьба 
умов

«Борьба Умов» - это интеллектуальная и 
увлекательная социальная игра-
викторина, в которой можно состязаться 
в знаниях с друзьями и другими 
игроками.
Битва состоит из шести раундов, в 
каждом из которых необходимо ответить 
на три вопроса из определенной 
категории. Победителем становится 
игрок, давший большее количество 
правильных ответов.



94%

Если на просьбу назвать цвет тёмного шара 
94% ваших знакомых отвечают, что он 
черный, а ваш вариант ответа – «темно 
серый», есть смысл поиграть в игру 94%. 
Простое приложение, которое помогает 
эффективно развивать ассоциативную 
память.«Без чего невозможны путешествия», 
«То, что часто ломается», «Его всегда не 
хватает», – подобные вопросы будут 
преследовать вас на протяжение всей игры. 
Ваша задача – предложить свои варианты 
ответа, набрав, как минимум, 94 очка. 


