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Типы кластеров



Системы высокой надежностти

Системы высокой 
производительности 

Многопоточные системы

Типы кластеров по задачам



Производительность – есть функция, 
зависящая от типа задачи, размерности 
задачи, архитектуры кластера, числа 
узлов, производительности узлов, 
межузловых соединений.

Производительность 
кластеров



• Стоимость коммуникационного обору -  
дования падает, а производительность 
растет

• Производительность современных ПК 
сравнима с производительностью 
суперкомпьютеров прошлого 
десятилетия. Удваивается каждые 18 
месяцев.

• Кластер можно апгрейдить
• Кластер проще программировать

Кластерные решения



Удешевление межузловых 
интерфейсов

Повышение скорости их работы

Создание GRID систем

Будущее кластерных 
систем



GRID системы – глобальные 
вычислительные системы.

• Узлы – обычные РС
• Размер – десятки тысяч узлов 

• Участники – пользователи глобальных 
сетей

GRID системы



Кластерная система



Кластерная система
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