
Полигональный моделинг
в 3dsMax



Mоделинг

Hi Ploly Low Poly
Концептуальный 

Классический

Начинаем  
с полигона Начинаем  с 

примитива



1. Концепт + Анализ
2. Скульпт
3. Ретопология
4. UW Mapping
5. Трансфер (перенос данных на Low-Poly)
6. Текстуринг и настройка материалов 

(визуализация)
7. Постобработка.

 Концептуальный путь

Hi Ploly



Классический путь

1. Концепт 
2. Сбор информации
3. Определение стиля
4. Анализ самого объекта
5. Упрощение



Этапы классического пути 

Создание базовой упрощённой модели 
(болванки).

Первичная детализация
Крупные детали. (Базовые элементы).
Обработка финальной формы.
Финальная детализация:
1)1я итерация сглаживание (4х)
2)Мелкие детали
3)Финальное сглаживание



HotKeys
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UV Mapping & Texturing





















































Artstation.com

Pinterest.com

CGSpeak (Youtube.com)

https://lazaruz.carbonmade.com

Render.ru


