Rozdziat 1.
Tekst | warstwy

Pierwszym rodzajem projektéw, ktore wykonamy, beda prace
zawierajace jedna fotografie oraz napisy. Cwiczenia te pozwolg Ci
zapozna¢ sie¢ z interfejsem GIMP-a oraz operacjami otwierania i
zapisywania obrazu. Dowiesz sie z nich takze, w jaki sposob do zdjecia
cyfrowego doda¢ dowolny tekst. Najwazniejszym zagadnieniem, na
ktére powiniene$ zwréci¢ uwage podczas wykonywania projektow z
rozdziatu 1., sa warstwy.

Obraz w programie GIMP sklada si¢ z warstw, ktore leza na stosie —
jedna na drugiej. Kazda z nich moze przedstawia¢ dowolny rysunek
lub zdjecie. Sa one od siebie niezalezne, dzieki czemu kazda warstwa
moze by¢ poddawana innym przeksztalceniom.

W omawianych projektach jedna warstwa bedzie zawierala zdjecie
cyfrowe, a po- zostale warstwy beda przedstawialy napisy. Kazdy z
napiséw bedziemy modyfi- kowali niezaleznie od pozostalych i od
zdjecia lezacego w tle.

Na rysunku 1.1 zaznaczone sa ikony narzedzi do dodawania tekstow
oraz do przesuwania. Narzedzia te mozesz aktywowac przez klikniecie
wskazanych ikon lub skorzystanie ze skré6téw klawiszowych T
(narzedzie tekstowe) oraz V. ).

Rysunek 1.1.

Przybornik z zaznaczonymi Y
narzedziami do dodawania
tekstu oraz przesuwania A
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£ Przedstawione na rysunku 1.1 okno gléwne GIMP-a nazywa sie Przybornik.
azéwka

W programie GIMP kazdy nowo dodany napis jest umieszczany na
osobnej warstwie. Narzedzie tekstowe GIMP-a juz na samym poczatku
wymusza na Tobie znajomo$¢ warstw. Zaleta umieszczania tekstow na
osobnych warstwach jest to, ze moga one by¢ niezaleznie poddawane
przeksztalceniom. Przykladem takich przeksztalcen jest przesuwanie
oraz modyfikacja wlasciwosci napisu (np. kroju, wielkosci i koloru
czcionki).

Przy zapisywaniu wykonanych prac musisz pamieta¢ o wyborze
odpowiedniego  formatu. Program GIMP pracuje z plikami o
rozszerzeniu XCF. Wykonywane projekty zawsze zapisuj w formacie
XCFE. Pliki w formacie XCF zawieraja miedzy innymi informacje o
warstwach, éciezkach, kanatach oraz zaznaczeniu. Jesli ob- raz zapiszesz
w formacie JPG, PNG czy GIF, to bezpowrotnie utracisz wszystkie
warstwy, Sciezki i selekcje. Jedli konieczne okaze sie wykonanie
poprawek, to — dysponujac obrazem JPG — bedziesz bezradny.
Dlatego pamietaj, by prace zapi- sywaé w formacie XCF oraz
ewentualnie na zakoriczenie konwertowac je na po- trzebny format, na
przykliad JPG, BMP czy GIF.

Projekt 1.1. Z6tta Turnia

Pierwszy projekt przedstawiono na rysunku 1.2. Projekt wykonasz,
wykorzy-  stujac zdjecie widoczne na rysunku 1.3. W trakcie
opracowywania
dodawac do obra

Rysunek 1.2.
Projekt pt.
,Z6tta Turnia”
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Rysunek 1.3.
Zdjecie
wykorzystane w
projekcie 1.1

Prace nad projektem rozpoczynamy od otworzenia zdjecia
przedstawiajacego Z6tta Turnie. W oknie gléwnym programu GIMP
wybierz opcje Plik/Otworz, tak jak pokazano na rysunku 1.4. Mozesz
takze skorzysta¢ ze skrétu klawiszo- wego Ctrl+O lub uzy¢ menu
kontekstowego przedstawionego na rysunku 1.5.

% Edytor obrazow GIMP i alglﬂ

[Pk Edyca zamaczenie Widok Opraz Warstwa Kolory Narzedzia Fitry Okna Pomoc

[ Nowy... Ctrl+N
Utwdrz »
WO tworz | |_Ctrl+O)]
@7 Otwiera plik obrazu t+0
0 Nacisniecie klswisza FI1 wyswietl pomo
Ostatnio otwierane >
Zepisz Cirl+s
Zapisz jakoi.. Shift+Cirl+5
Zapisz Kopie, .,
B8 Przyproc
Wyeksporiuj Ciri+E
Wyeksportj jeko, .. Shift+Ctr{+E
Utworz szablon, .,
i Ustawieniz strony,
& Wydrukig;,, Cirl+P
Wiasciwosa
8 Zamknij widok Gl 4+,
8] Zemknijwszystie Shift4+Ctrd +W
crl+Q

N\

Rysunek 1.4. Otwieranie
pliku
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projekt-01-04-dane Ustaw jako tlo pulpitu
projekt-01-05-dane _J Edm
projekt-01-06-dane Druky
projekt-01-07-dane 0Obré w prawo
projekt-02-01-dane Obrd¢ w lewo
projekt-02-02-dane 7-Zip »
PIOjeKE 0203 dané 4 Convert to Adobe PDF
Projekt- 02.0:4deine % Combine supported files in Acrobat...
projekt-02-05-dane
projekt-02-06-dane 5 Edit with Notepad++
projekt-03-01-dane Edit tvilh Nim
projekt-03-02-dane IO(WD!I st >
DNorton 360 »
projekt-03-03-dane PrrywriE poprzednic wersie
projekt-03-04-dane
projekt-03-05-dane Wyslj do Y
projekt-03-06-dane Wytnij
projekt-04-01-dane Kopiuj
projekt-04-02-dane Utwérz skrét
projekt-04-03-dane j tsat
nnnnn L+NandAzna Znerinazwe
“ zolta-turnia.jpg TR Autorzy: Dodaj autora
ool Obraz PEG e Komentarze: GAIDAW
i Data wykonania: 2008-12-28 14:15 Rozmiar: 309 KB Producent aparatu f... NIKON CORPORATION
1 Tagi: Dodaj tag Tytuk: Dodaj tytut

Rysunek 1.5. Menu kontekstowe ufatwiajace otwieranie plikow graficznych w programie GIMP

W oknie dialogowym Otwarcie obrazu widocznym na rysunku 1.6 znajdz
na dysku’ plik 0 nazwie
E:\ksiazka\ dane-projektow \ projekt-01-01-dane\ zolta-turnia.jpg i kliknij
przycisk Otwdrz. Odnalezienie wtasciwego pliku ufatwia miniaturka
zdjecia wyswietlana z prawej strony okna dialogowego z rysunku 1.6.

Otworzony obraz jest wySwietlany w osobnym oknie. Wielko$¢ obrazu
widocznego na ekranie komputera mozesz skalowaé¢ za pomoca
przyciskow + oraz -. Naci- $niecie cyfry 1 powoduje wyswietlenie
obrazu w jego rzeczywistych wymiarach, a skrét Ctrl+] dostosowuje
wielkos¢ okna do biezacej skali wyswietlania obrazu. W celu
sprawdzenia operacji skalowania widoku obrazu naci$nij kolejno kilku-
krotnie:

LA
‘ =
41,

$ CHi+/.

! Zdje¢ wykorzystanych w projektach nalezy szukac na ptycie DVD dolgczonej do

ksigzki. Jesli naped DVD jest oznaczony litera E, to plik startowy do projektu 1.1

znajdziesz w folderze E:\ksiazka\ dane-projektow \ projekt-01-01-dane)\ .
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& Otwarcie obrazu M

./’l \l gimp-praktyczne-projekty-3 |dane-projektow |projekt-01-01-dane

» RECOVERY (D:)

| Documents
[ Pictures
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& Dysk lokalny (C:)

5 Stacja dyskdw BD-ROM...

Miejsca [Nazwa 4 |Rozmiar |Zmodyfikowan ‘:_]
\ Wyszukaj ™ zolta-turnia.jpg 317,0kB 2010-09-05

@ Ostatnio uzywane

[ gajdaw

=5 Pulpit

Zolta-turnia. jpg

317,0kB
800 x 600 pikseli

Wszystkie obrazy

[+ Wybér typu pliku (Wykrywanie automatyczne)

Pomog |

Rysunek 1.6. Okno dialogowe Otwarcie obrazu

Zwré¢ uwage, ze okno widoczne na rysunku 1.7 zawiera menu gléwne.
W menu tym znajdziesz wiekszo$¢ operacji, jakie mozna wykonac¢ na
calym obrazie lub jego fragmentach. Identyczne menu wyswietlisz,
klikajac prawym przyciskiem myszy w dowolnym punkcie zdjecia.
Menu wyswietlane w ten sposéb bede w dalszej czedci nazywal menu
kontekstowym obrazu.

Rysunek 1.7.
Okno obrazu
zawiera menu
gtéwne oraz menu
kontekstowe

IBﬁk Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Fitry Okna Pomoc l
-

menu gidéwne

) )

f menu kontekstowe

Zaznaczenie
Widok
Obraz
Warstwa
Kolory
Narzedzia
Eiltry

Okna

Pomoc

yvyvvvyvyvvvvywy
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Teraz przystepujemy do dodania napisu ZOETA TURNIA. W oknie
glownym GIMP-a wybierz zaznaczone na rysunku 1.1 narzedzie
tekstowe. Poniewaz narze- dziem tym bedziemy sie postugiwali bardzo
czesto, warto zapamieta¢ jego skrét klawiszowy T. Po uaktywnieniu
narzedzia kliknij w dowolne miejsce zdjecia. Na ekranie pojawi sie
kontrolka przedstawiona na rysunku 1.8. Wpisz na klawiaturze tekst
ZOLTA TURNIA. Wprowadzony napis pojawi sie na zdjeciu w miejscu,
ktore zostato klikniete.

= *[zolta-turnia] (zaimportowany)-3.0 (Kolory RGB, 2 warstwy) 800x600 — GIMPS ||:|Il|
Rysunek 1.8. Plk Edyca Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Fitry Okna Pomoc |
Kontrolka stuzaca do 0‘51"

wprowadzania tekstu

SO

oo

., F i T =
| | 1009 v ZOKTA TURNIA (5,0 ME) 7

Po wprowadzeniu tekstu nacisnij przycisk ESCAPE. Spowoduje on
dezaktywacje kontrolki do wprowadzania tekstu. Obraz bedzie
wygladat tak jak na rysunku 1.9.

Rysunek 1.9. Pik Edyga Zamaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory MNarzedzia Filtry gkna Pomoc |
Zdjecie z Bjo
dodanym tekstem

OO

.................

.................

Qo
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Rysunek 1.10. Pik Edyca Zamaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedza Fitry Okna Pomog |
Napis ZOLTA TURNIA 0@"’
po zmianie kroju
i wielkosci czcionki

Lo

W celu zmiany kroju i wielkosci czcionki nalezy ponownie aktywowac
kontrolke widoczng na rysunku 1.8. Najpierw wybierz narzedzie
tekstowe (uzyj skrétu T), a nastepnie kliknij tekst ZOETA TURNIA.
Obraz bedzie wygladat tak jak na ry- sunku 1.8. Kontrolka do edycji
wlasciwodci tekstu bedzie aktywna. Wykorzystujac myszke, zaznacz
tekst ZOETA TURNIA, po czym w kontrolce z wlasciwosciami tekstu
wpisz nazwe kroju Georgia Bold oraz wielkos¢ 80 pikseli. Otrzymany
napis bedzie duzy i wyrazny, co widaé na rysunku 1.10.

—— S

lh ] 100% v B\ Prostokat: 0 x 0 4

Jedli jestes w oknie obrazu, to do okna Przybornik wrocisz, postugujac sie
skrotem
Ctrl+B.

Po zmianie wladciwosci tekstu (kroju lub wielkosci) moze sie zdarzy¢, ze
napis nie bedzie w calosci widoczny. Sytuacja taka jest przedstawiona
na rysunku 1.11. Nalezy wtedy zwigkszy¢ rozmiar warstwy tekstowe;j.
W tym celu zlap kursorem myszki prawy dolny naroznik warstwy z
tekstem ZOETA TURNIA i przeciagnij go na prawo i do dotu. Po
odpowiednim przeciggnieciu naroznika warstwy z tekstem napis stanie
sie¢ widoczny w catosci.

Przesurn naroznik warstwy tekstowej w taki sposéb, by napis byl
poziomy i by byl on widoczny w calosci. Do przesuniecia napisu w inne
miejsce obrazu wyko- rzystamy narzedzie do przesuwania. Jest to
drugie z narzedzi zaznaczonych na rysunku 1.1. Jego skrét klawiszowy
to M. Po wybraniu narzedzia stosujemy technike ciggnij-upusc.
Fapiemy napis ZOETA TURNIA myszka i przesuwamy na d6t, starajac
sie umiesci¢ go mniej wiecej na Srodku obrazu. Jesli przypadko- wo
przesuniemy zdjecie Z6ttej Turni, to operacje taka wycofujemy skrétem
kla- wiszowym Ctrl+Z. Obraz po przesunieciu duzego napisu na srodek
pokazano na rysunku 1.12.
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k= *[zolta-turnia] (zaimportowany)-3.0 (Kolory RGB, 2 warstwy) 800x600 — GIMP

Pk Edyda Zsmscrene Widok Obraz Warstws Koy Narzdda fitry Okna Pomog |

| |2 ~|| 1005 v AProstokat: 371 x 125 (2,97:1) O

Rysunek 1.11. Napis ZOLTA TURNIA po przeciagnieciu naroznika warstwy
tekstowej

&= *[zolta-turnia] (zaimportowany)-3.0 (Kelory RGB, 2 warstwy) 800x600 — GIMP

Eis Zamwooie Wikk Obrac Wastna Kokny Naaslds Flby Okna Pomx |
=

,'Ei

I = _=]| 0% 5 20T TiRIaa (1.00m) y

Rysunek 1.12. Obraz otrzymany po przesunieciu
napisu
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Projekt zostal skoniczony. Na zakoniczenie przyjrzyjmy sie jeszcze oknu
dialo- gowemu warstw. Po nacisnieciu skrétu klawiszowego Ctrl+L
ujrzysz okno dia- logowe widoczne na rysunku 1.13. Zawiera ono
wszystkie warstwy obrazu. Projekt pt. ,Z6ta Turnia” sklada sie z
dwoéch warstw. Jedna z nich — warstwa o nazwie zolta-turnia.jpg —
przedstawia zdjecie gor, druga za§ — napis ZOETA TURNIA. Kazda z
tych warstw moze by¢ przeksztalcana niezaleznie. Stosujac narzedzie do
przesuwania (skrot M), myszke i operacje ciggnij-upusé, sprobuj
przesunac zdjecie gor, a nastepnie napis. Zmiany wycofasz, korzystajac
ze skrétu Ctrl+Z.

Warstwy |
Watstwyl =
Rysunek 1.13.
Projekt pt. Tryb: Zvrykdy LI
,,Zotta Turnia” I': z mmH
skiada sie z
dwéch warstw Blokowanie: v B
@ L zoeta TuRNIA
a0 zolta-turnia.jpg
= 3 8 W =]

Do zapisania skoriczonego projektu uzyj opcji Plik/Zapisz. Pamietaj o
tym, by w oknie dialogowym poda¢ rozszerzenie pliku. W polu
edycyjnym zatytulowanym Nazwa wpisz zolta-turnia.xcf, jak to zostato
przedstawione na rysunku 1.14. Tak otrzymany plik po ponownym
otworzeniu bedzie skladat si¢ z dwoch warstw. Jesli uznasz, ze napis
jest umieszczony w zlym miejscu lub wykonany nieodpo- wiednig
czcionky, to wystarczy otworzy¢é obraz w GIMP-ie i wykonaé
odpowiednie operacje edycyjne.

Gdybys skoriczony projekt zapisal jako projekt-zolta-turnia.jpg, to
otrzymany obraz zawieralby jedng warstwe (pliki w formacie JPG sa
jednowarstwowe). Prze- suniecie napisu oraz zmiana wlasciwosci
czcionki nie bytyby mozliwe!

Przybornik i okna dialogowe

Przybornik to okno programu GIMP zawierajace wszystkie narzedzia.
Jest ono przedstawione na rysunku 1.1. Okno to moze zawiera¢ w
dolnej czesci okna dialogowe z wlasciwoséciami wybranego narzedzia.
Przybornik z osadzonym oknem dialogowym warstw jest
przedstawiony na rysunku 1.15. Jesli okno warstw usuniemy z
przybornika, woéwczas otrzymamy dwa oddzielne okna dialogowe
przedstawione na rysunku 1.16.
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Rysunek 1.16. Przybornik ] B | warstwy |
Przybornik i okno =4 Wats'wyl =
dialogowe warstw _ - o )
po oddzieleniu 2 N m! oo i |T L ded uILj
3 Keycie 100.0/~]
ol
E Blokowanie: J¥ m
B @ 9°§ A @ [] 4 @ L zouraturnia
‘I KJ ,Z( a‘ & \ @ @ @ zolta-turnia.jpg
G

Tutsj

2
@
L]

&

Operacje dodawania i usuwania okien dialogowych w dolnej czesci
przybornika wykonujemy metoda ciggnij-upusé. W celu dodania okna
warstw do przybornika nalezy zlapa¢ napis Warstwy zaznaczony na
rysunku 1.17. Ztapany napis ciggniemy i upuszczamy w dolnej czesci
przybornika.

Rysunek 1.17.
Okna dialogowe
dodajemy

do przybornika
metoda ciagnij-upusé

Przybornik ] |

BANEN

Warstwy |
= =
Zvrykdy LJ
1oo.n|—
Blokowanie! "f' E
@ L z0u7a TuRNIA
@ zolta-turnia.jpg
B 4« 5 @ &% 8

W celu oddzielenia okna warstw od przybornika tapiemy zaznaczony na

rysunku

1.18 napis Warstwy i przeciaggamy poza okno przybornika.
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Rysunek 1.18. Przybornik - Warstwy X
Okna dialogowe
odfaczamy od
przybornika metoda

ciagnij-upus¢

@ L zouva Turnia

a zolta-turnia.jpg
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Wiekszosé¢ narzedzi programu GIMP posiada wilasne okno dialogowe z
wlasciwo- Sciami. Jedli klikniesz dwukrotnie przedstawiona na rysunku
1.1 ikone narzedzia tekstowego, wéwczas ujrzysz okno dialogowe
widoczne na rysunku 1.19. Okno to pozwala na ustalenie domyslnych
parametréw tekstu.

|
Rysunek 1.19. |ve| oPciemedzial =
Okno z Te"s‘l s
whasciwosciami (Aa|[sens
narzedzia tekstowego Rezmiar: [ 18 4= -]
[T Uzyoe edytors
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Jesli w przyborniku umieécimy kilka okien dialogowych, np. okno
warstw oraz okno wlasciwosci czcionki, to poszczegolne okna beda
dostepne w postaci zakladek oznaczonych odpowiednimi ikonami.
Rysunek 1.20 przedstawia okno przybornika po dolaczeniu do niego
okna warstw oraz okna wlasciwosci narzedzia tekstowego.

Przybornik - Opcje narzedzia |
Rysunek 1.20.
Jesli przybornik = &
zawiera kilka okien ' 2 % & & 3
dialogowych, to ) oL e
poruszanie pomiedzy £ R & * c a8 L
oknami ufatwiaja B AECESALAND Z
karty oznaczone
ikonami ‘I @ X ﬁ‘ & @ &
o o
I
|. Warstwy |70 Omenmedna| =
Czgionka
Aa ISans
Rozmiar:l!.S jlw "I
[~ Uzyce edytora
[V Wiygiadzanie

Hinting: ’S'Ednl v I

o

Jtsbowanie:l[_
oo o
=] |
2sffoo o

S o——

Jezyk:
lpolsk,

% & ] e

Projekt 1.2. Ksiezyc

Drugi projekt rézni sie od pierwszego liczba dodanych tekstow. Zamiast
jednego napisu ZOETA TURNIA pojawiaja sie cztery napisy: ksiezyc,
moon, Mond oraz lune. Kazdy z napiséw nalezy umiesci¢ na osobnej
warstwie. Wykorzystana czcionka to Georgia Bold o rozmiarze 100 i
kolorze bialym. Projekt przedstawiono na rysun- ku 1.21, a zdjecie
stuzace do jego wykonania — na rysunku 1.22.
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Rysunek 1.21.
Projekt pt.
., Ksiezyc”

Rysunek 1.22.
Zdjecie
wykorzystane w
projekcie 1.2

Najpierw otworz plik
E:\ksiazka\ dane-projektow \ projekt-01-02-dane \ ksiezyc.jpg, =~ a nastepnie
zmienn wlasciwosci czcionki. Stuzy do tego poznane juz okno dialo-
gowe z opcjami narzedzia tekstowego. Wybierz kréj Georgia Bold o
rozmiarze 100. Nie zapomnij takze zmieni¢ koloru czcionki na biaty, w
przeciwnym razie bedzie Ci trudno odnalezé czarne napisy na czarnym
tle. Zmiane koloru czcionki wyko- nasz przyciskiem, ktéry na rysunku
1.23 zostatl wskazany strzatka.

Nastepnie dodaj do obrazu cztery napisy: ksiezyc, moon, Mond oraz lune.
Sto- sujac narzedzie do przesuwania warstw i zaznaczeri, rozmiesé
teksty zgodnie ze wzorem na rysunku 1.21. Na koniec zajrzyj do okna
warstw — otrzymany obraz ma pie¢ warstw, co widaé na rysunku 1.24.
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Rysunek 1.24. —{ Warstwy =
Projekt pt. ,,Ksiezyc” Tbi Zeykdy |
to obraz pieciowarstwowy |K:voe mo.o]—

Skonczony projekt zapisz w pliku ksiezyc.xcf. Dzieki temu zachowany
zostanie podzial obrazu na osobne warstwy. Jesli obraz z rysunku 1.21
zechcesz umiesci¢ na stronie WWW lub w dokumencie Word, to gotowy
projekt ksiezyc.xcf prze- konwertuj na plik .jpg. W tym celu najpierw
wykonaj operacje Obraz/Sptaszcz
Plik/Wyeksportuj (skrot: Ctrl+E). W oknie dialogowym eksportu podaj
nazwe pliku projekt-ksiezyc.jpg.

obraz, a mnastepnie operacje
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Projekt 1.3. Orzet

przeqlrc;%th pt. ,Orzet przedni” jest widoczny na rysunku 1.25. Demonstruje
on wy- Kkorzystanie napisow zlozonych z kilku wierszy. Projekt ten
powstaje na podstawie zdjecia zaprezentowanego na rysunku 1.26.

Rysunek 1.25.
Projekt pt.
,,Orzet przedni”

Rysunek 1.26.
Zdjecie
wykorzystane w
projekcie 1.3

Po otworzeniu pliku E:\ksiazka\ dane-projektow \ projekt-01-03-dane\ orzel-
przedni.jpg dodaj do obrazu jeden napis skladajacy sie z czterech
wyrazéw: Orzelt przedni Aquila chrysaetos. Wyrazy przedni oraz Aquila
oddziel znakiem Enter, tak jak to pokazano na rysunku 1.27.

Zmien kréj i wielkoé¢ czcionki. Napis wykonano czcionka Georgia Italic o
wiel- kosci 60.
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& *[orzel- przedni] (zaimportowany) 9.0 (Kolory RGB, 2warstwy)800x600 GIMP

| [ v|| 100% v Orzetprzedni ... (5.2 MB) >

Rysunek 1.27. Tekst ztozony z kilku wierszy

Na zakoriczenie zmodyfikuj wyréwnanie tekstu tak, by tekst byt
justowany, oraz zwieksz odstepy miedzy literami. Stuza do tego
przyciski zaznaczone na rysunku

1.28. Pamietaj, ze przyciski modyfikuja zaznaczony tekst. Dlatego przed
uzy- ciem przyciskoéw nalezy zaznaczy¢ caly tekst Orzet przedni Aquila
chrysaetos.

Projekt zakoricz, przesuwajac tekst tak, by byt on wysrodkowany i
znajdowal sie w dolnej czes [

e

Tekst

Rysunek 1.28. ki
Whasciwosci tekstu: o

wyréwnanie Rozmiart |60 g = = ||

poziome, wciecie, [ Hintiog
odstepy miedzy Fia
wierszami

i odstepy i

miedzy literami Kotor:
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Tak wykonany projekt, mimo ze zawiera kilka wierszy tekstu, skiada sie
wylacz- nie z dwoéch warstw: tla i warstwy zawierajacej wszystkie
cztery wyrazy. Warstwy obrazu przedstawiono na rysunku 1.29.

Rysunek 1.29. Warstwy x|
Warstwy wml @
obrazu

orzel-przedni.xc e el 4
f |Kryoe 1oo.oi—

Skonczony projekt zapisz w pliku orzel-przedni.xcf.

Projekt 1.4. Wazka

Projekt pt. ,Wazka” zaprezentowano na rysunku 1.30. Zawiera on dwa
napisy. Pierwszy z nich to jeden czarny wyraz wazka. Drugi to czarny
napis trzylinijkowy dragonfly, Wasserjungfer, libellule. Projekt wykonaj,
wykorzystujac zdjecie widoczne na rysunku 1.31.

Rysunek 1.30.

Projekt pt.,,Wazka” Waika dragonfly

Wasserjungfer
libellule
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Rysunek 1.31.
Zdjecie
wykorzystane w
projekcie 1.4

Otworz plik E:\ksiazka\ dane-projektow \ projekt-01-04-dane \wazka.jpg i
dodaj do niego napisy. Nastepnie zmien polozenie i wlasciwosci
tekstow zgodnie z rysun- kiem 1.30. W projekcie tym uzyto czcionki
Georgia w wariantach bold (rozmiar 80) oraz italic (rozmiar 40). Tekst
dragon-fly, Wasserjungfer, libellule jest wyréw- nany do prawej krawedzi
przy uzyciu przyciskéw justowania, ktére zaznaczono na rysunku 1.28.
Otrzymany obraz bedzie miat trzy warstwy, przedstawione na rysunku
1.32. Ukoniczony projekt zapisujemy do pliku wazka.xcf.

K|
Rysunek 1.32.
Trzy warstwy
obrazu z projektu
1.4

Projekt 1.5. Magnolia

W projekcie pt. ,Magnolia” kazda litera napisu jest umieszczona na
osobnej war- stwie. Skoriczony projekt widac na rysunku 1.33, fotografie
za$, na podstawie ktérej nalezy go wykona¢ — na rysunku 1.34.
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Rysunek 1.33.
Projekt pt.
,,Magnolia”

Rysunek 1.34.
Zdjecie
wykorzystane w
projekcie 1.5

projekty

N

Po otworzeniu zdjecia
E:\ksiazka\ dane-projektow \ projekt-01-05-dane\ magnolia.jpg  przejdz do
okna dialogowego z wlaéciwosciami narzedzia tekstowego. Okno to jest
przedstawione na rysunku 1.19. W celu aktywacji okna kliknij
podwdjnie  ikone narzedzia tekstowego w przyborniku. Ustal
nastepujace parametry czcionki: kréj o nazwie Georgia italic, rozmiar 50
pikseli oraz bialy kolor. Nastepnie po kolei dodaj wszystkie litery
wyrazu magnolia, kazda z nich umieszczajac na nowej warstwie. Dzieki
temu, ze prace rozpoczeliSmy od zmiany wtasciwosci czcionki,
wszystkie utworzone warstwy tekstowe beda stosowaly ten sam krdj.
Litery prze- sun tak, by tworzyly pionowy napis magnolia. Warstwy
obrazu pokazano na ry- sunku 1.35. Otrzymany obraz

szowka dziewieciowarstwowy zapisz w pliku magnolia.xcf.

Jesli nieopatrznie przesuniesz zdjecie magnolii, zmiane takg mozesz
wycofaé skrétem klawiszowym Ctrl+Z.
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Rysunek 1.35. Warstwy x|
Warstwy £ Warstwry @
obrazu . pew B
magnolia.xcf |"'V* = "H

o

w 0

3

A
®©
E 5

@ A magnolia.jpg

B & 3 3 & 8

Projekt pt. ,Magnolia” mozesz réwniez wykonaé, stosujac jeden napis
wielolinijkowy. W dodanym napisie magnolia po kazdej literze naciénij
azéwka . e
znak Enter. Dla tak dodanego napisu we wlasciwosciach tekstu ustal
wyréwnanie poziome na wysrodkowanie.

Projekt 1.6. Stonecznik

Kolejny projekt, zatytulowany ,Slonecznik”, demonstruje dos¢
oczywista ceche napisow dodawanych za pomoca narzedzia
tekstowego. Kazdy z napiséw moze by¢ napisany inna czcionkg, o innej
wielkosci i innym kolorze. Projekt przedsta- wiony na rysunku 1.36
powstat na bazie fotc

Rysunek 1.36.
Projekt pt. ,,Stonecznik”
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Rysunek 1.37.
Zdjecie
wykorzystane w
projekcie 1.6

Do zdjecia zapisanego w pliku
E:\ksiazka\ dane-projektow \ projekt-01-06-dane \ slonecznik.jpg  dodaj
kolejno cztery napisy: SEONECZNIK, SUNFLOWER, tournesol,

Sonnenblume, umieszczajac kazdy z nich na osobnej warstwie. Kazdy z

napiséw wykonaj czcionka innego koloru. Otrzymasz obraz
pieciowarstwowy, ktérego war- stwy sa widoczne na rysunku 1.38.
K|
Rysunek 1.38. gwmnyl =
Warstwy projektu pt. Tryb: Zuykly ~|
,,Stonecznik” IM m’“’_l
Bokowarie: 7 [l

SEONECZNIK

@
@ SUNFLOWER
@
@ m slonecznik.jpg

OB ¢« &8 & & 8

W celu zmiany kroju czcionki wczesniej dodanego napisu nalezy
uaktywni¢ na- rzedzie tekstowe i klikna¢ wybrany napis. W projekcie
tym wykorzystatem czcion- ki Trebuchet MS, Georgia, Verdana oraz
Courier New. Skoniczony projekt zapisz w pliku slonecznik.xcf.



Rozdziat 1. « Tekst i warstwy 35

Projekt 1.7.
AU to Bs%l[QW%Q]L% pierwszego  rozdzialu  jest  zatytulowany

»~Autoholowanie”. Wy- konujac go, dowiesz sie, ze czcionki moga
stuzy¢ nie tylko do umieszczania w obrazie napiséw. Gotowy projekt
jest przedstawiony na rysunku 1.39, a zdjecie, od ktérego nalezy
rozpocza¢ prace — na rysunku 1.40.

Rysunek 1.39.
Projekt pt.
,,Autoholowanie’

3

AUTOHOLOWANIE ety

gauto@ho lo.wa.nie .123 456 789

Rysunek 1.40.
Zdjecie
wykorzystane w
projekcie 1.7

Prace nad projektem rozpocznij od pobrania z internetu czcionek.
Czcionki wy- korzystane w tym projekcie nazywaja sie¢ Montepetrum
oraz Font Awesome. Sa one darmowe. Pierwsza z nich jest dostepna w
serwisie http:/fwww.fontspace.com. Odwiedz adres
http/fwww.fontspace.com/johan-aakerlund/montepetrum i po- bierz plik o
nazwie johan-aakerlund_montepetrum.zip. Nastepnie odwiedZz adres
http:/ffortawesome.github.io/Font-Awesome/ i _pobierz plik o nazwie
font-awesome- 4.2.0.zip.




36 GIMP. Praktyczne

projekty

Wszystkie projekty przedstawione w ksiazce stosujg wylacznie darmowe
VEZ o czcionki, ktére sa dostepne w internecie. Zestawienie wszystkich
— wykorzystanych czcionek jest zawarte w Dodatku A. Ponadto ptyta DVD

dotaczona do ksigzki zawiera indeks wykorzystanych czcionek.

W celu zainstalowania w systemie czcionki Montepetrum kolejno:

¢ Pobierz z serwisu fontspace.com plik johan-aakerlund_montepetrum.zip.
¢ Rozpakuj pobrany plik.

¢ Przejdz do folderu zawierajacego wypakowane pliki.

¢ Zaznacz wszystkie pliki o rozszerzeniach .ttf oraz .otf.

¢ Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone pliki.

¢ Z menu kontekstowego wybierz opcje Zainstalu;.

Instalacja wypakowanych czcionek w systemie jest przedstawiona na
rysunku
1.41. W identyczny sposéb zainstaluj w systemie czcionke Font Awesome.

Po zainstalowaniu czcionek zrestartuj program GIMP.

VIG'ZGWKG Pamietaj,.Ze nowe czcionki bedg dostepne dopiero po ponownym
uruchomieniu programu GIMP.

. johan-aakerlund_montepetrum b & |D|5]
{g\ \)‘7 | ~ Dysklokalny (C:) v gimp-praktyczne-projekty-3 v czdonki v johan-aakerlund_montepetrum > & I Przeszukaj: johan-aakerlund_mo... \‘_ﬂl
Organizuj ¥ /4, Podglad Drukuj Nagraj Nowy folder == v El] ‘@‘
gimp-praktyczne-projekty3 Al Nazwa Data modyfikacji | Typ * | Rozmiar l |

£z %) Thumbs.db il
AntykwaTorunska-ttf-2_08 %] Thumbs. 2010-03-13 08:59 Data Base File 15KB
Diavio II 37b2 |€] donate.html 2010-03-13 08:59 Firefox HTML Docu... 4KB
diogene_chopinscript i=| montepetrum presentation.jpg 2010-03-13 08:59 Obraz JPEG 294KB

font-awesome-4.2.0 m Montepetrum bold. ttf Plik czcionki True Type

fontmesa_ferro-rosso M Montepetrum regular. ttf Plik czcionki True Type

abriele-magurno_steines ,J Drikyj )
SR g o ey M Montepetrum Thin. ttf : Plik czcionki True Type
george-wiliams_parisish o oe— 72 Sils: 55 pr— =
ease read me. - g i
johan-aakerlund_montepetru - _—_—
) nicks-fonts_fancy-pants 75 Convert to Adobe PDF
tension-type_impact-abel L.‘ [ Edit with Notepad++
Wybranych elementdw: 3 Data utworzenia: 2! ::: m: "?u::p';wms
it with single Vim
. Diff with Vim
Data modyfikacji: 2010-03-13 08:59 1 o
s ' Norton 360
ozmiar: 153 KB e LN TR
Wyslij do »
Wytnij
Kopiuj
Utworz skrot
Usury
Zmien nazwe
Wiasciwosd

Rysunek 1.41. Instalacja czcionek Montepetrum przy uzyciu menu
kontekstowego
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Po otworzeniu zdjecia E:\ ksiazka\ dane-projektow \ projekt-01-07-dane \ auto-
-holowanie.jpg dodaj bialty napis AUTOHOLOWANIE. Jest on wykonany
krojem

Montepetrum.

Nastepnie dodaj w przegladarce internetowej do obrazu ikone
przedstawiajaca ~ samochéd. W tym celu otwoérz przegladarka
internetowa plik E:\ksiazka\ dane-
projektow \ projekt-01-07-dane \ font-awesome-sciagawka.html. ~ Plik  ten
zawiera zestawienie wszystkich ikon dostepnych w kroju Font Awesome.
Odszukaj iko- ne przedstawiajaca samochéd. lkona ta nazywa sie
fa-automobile (alias). Zaznacz myszka samochdd i skopiuj go skrétem
Ctrl+C. Nastepnie przejdz do okna obrazu, po czym:

¢ Wybierz narzedzie tekstowe.

¢ Zmien stosowany kréj czcionki na Font Awesome.
¢ Zmien kolor liter na bialy.

¢ Zwieksz wielkos¢ liter do 150.

¢ Wykonaj operacje wklejania (Ctrl+V).
W obrazie powinna pojawic si¢ duza biata ikona przedstawiajaca

samochdéd. W identyczny sposéb wklej dwie kolejne ikony:
¢ fa-envelope-square,
¢ fa-phone-square.

Projekt zakoricz, dodajac napisy: auto@ho.lo.wa.nie oraz 123 456 789.
Skoniczony projekt zapisz w pliku autoholowanie.xcf.

Czego powinienes sie nauczy¢ z tego
rozdziatu?

Dzieki lekturze tego rozdzialu powiniene$ zapamietac nastepujace
operacje:

¢ otwieranie obrazu (Ctrl+0);
zapisywanie obrazu w formacie XCF (Ctr[+S);
zapisywanie obrazu w formacie JPG, BMP lub PNG (Ctrl+Shift+E);

skalowanie widoku obrazu (+, -, 1, Ctrl+]);

* & o o

narzedzie tekstowe (T);
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Rysunek 1.42. Przesuniecie

Opgje

narzedzia do
przesuwania

projekty

¢ zmiane wlasciwosci czcionki (m.in. kroju, rozmiaru, koloru,
odstepow liter i wierszy);

¢ wyréwnanie tekstu ztozonego z wielu wierszy: do lewej, do prawej,
justowanie;

¢ cofanie operacji (Ctrl+Z);
¢ okno warstw (Ctrl+L);

¢ instalacje czcionek.

Powiniene$ takze pamietaé, Ze napisy dodawane za pomoca narzedzia
tekstowego sa umieszczane na osobnych warstwach. Kazdy z napiséw
mozemy po dodaniu modyfikowaé. Zmianie mozemy poddac¢ jego
wyglad (tj. kroj, wielkosé oraz kolor czcionki), tres¢ oraz potozenie.

Czasami moze sie zdarzy¢, ze narzedzie do przesuwania przestanie
dziata¢ w odniesieniu do warstw. Dzieje sie tak wtedy, gdy przestawia
sie opcje narzedzia. W celu przywrdcenia standardowego dzialania
narzedzia do przesuwania kliknij podwdjnie ikone narzedzia w oknie
glownym GIMP-a (ikona narzedzia zostala zaznaczona na rysunku 1.1).
Ujrzysz woéwczas okno wlasciwosci narzedzia do prze- suwania. Jezeli
zaznaczysz opcje Wybiera warstwe lub prowadnice, tak jak to zostalo
pokazane na rysunku 1.42, t (I m #pci do normy.

¥ 3| Opcje narzedzia =

Przesunizcie: | ™) '.P:

Przefzcznik narzedzia (Shift)
{®  Wybiera warstwe lub prowadnice
(" Przemieszcza aktywna warstwe

0 & 8 .

Domyslnie GIMP dziala w trybie wielu okien. Opcje kazdego narzedzia
oraz kazdy edytowany obraz sa zawarte w osobnym oknie. Operacja
Okna/Tryb jed- nego okna zmienia tryb pracy programu tak, by narzedzia
i obrazy byly zawarte w jednym oknie. GIMP w trybie
jednookienkowym jest przedstawiony na ry- sunku 1.43. Na uklad
narzedzi wewnatrz okna ma wplyw polozenie okien przed
wykonaniem operacji. Polozenie poszczegélnych narzedzi mozemy
zmienia¢ me- toda przedstawiong na rysunkach 1.17 oraz 1.18.
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i zolta-turnia.xcf-4.0 (Kolory RGB, 2 warstwy) 800x600 — GIMP . =lolx|
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Rysunek 1.43. GIMP w trybie
jednookienkowym



