
NIXY'S WORLD: 
IJA

Презентация проекта 
Виктории Военновой



О ПРОЕКТЕ

Мой проект – это графическое представление 
придуманного мной персонажа.

� Самого персонажа зовут Ийя Дримкэчер.

(англ. Ija Dreamcatcher)



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ

Использовать мой проект можно для:

⦿ создания 3D модели

⦿ создания персонажа на основе данного



СОСТАВЛЯЮЩИЕ ПРОЕКТА

• Основной частью проекта является само изображение. 

• Оно включает в себя внешность с двух противоположных 

ракурсов, качественное изображение глаза (так как это 

самая сложная деталь) и палитра.

• Палитра понадобится художнику, захотевшему нарисовать 

эту девушку.





ИДЕЯ СОЗДАНИЯ
� Взять в качестве проекта именно внешность 

персонажа я решила потому, что в моём случае, 

смесь навыков программирования и рисования – 

оптимальный вариант. 

� Для проекта я выбрала персонажа Ийю – богиню 

сновидения и мечты, потому что мечтаю о том, 

чтобы помимо моей будущей профессии я умела 

красиво рисовать в программах. 



РЕЗУЛЬТАТЫ

✔ Опыт подробного рисования персонажа. С 

этим проектом я научилась качественно 

вырисовывать.

✔ Новый уровень проработки Nixy’s World. Этот 

проект понадобится мне в дальнейшем.



НА БУДУЩЕЕ

В дальнейшем я собираюсь:

⦿ Развивать свои навыки программирования. Это 

полезно в современности. Разумеется, 

научиться анимации и улучшить качество 

рисунка.

⦿ Нарисовать таким образом больше своих  

персонажей. На данный момент их 60.


