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Актуальность:

По ФГОС НОО: одна из основных задач, стоящих перед учителем, - сформировать у младшего школьника 
мотивацию к учебному процессу. А это невозможно без активизации у учащихся познавательной деятельности.



теоретически обосновать и подтвердить 
эффективность игровых технологий как 
средства активизации познавательной 
деятельности первоклассников с учетом 
анализа уже проведенного исследования.

познавательная деятельность 
первоклассников.

игровые формы обучения как средство 
активизации познавательной деятельности 
первоклассников на уроках.

познавательная деятельность 
первоклассников активизируется, если начать 
применять на уроках игровые технологии. 

Цель 
исследования: 

Объект 
исследования:

Предмет 
исследования: 

Гипотеза 
исследования: 



Изучить и проанализировать педагогический 
опыт использования игровых технологий в 
первых классах.

01

03

02 Изучить особенности познавательной 
деятельности.

Задачи:

Рассмотреть сущность игровых технологий.

04

Изучить возрастные особенности 
первоклассников.



 Понятия игры и игровой технологии

  
Под игровой технологией следует 
понимать последовательную 
совокупность игровых действий, 
ведущую к получению запланированных 
результатов. Это четкое описание 
процесса игры, направленного на 
достижение поставленной цели.
 

Игра – это своеобразный вид 
деятельности. Игровая 
технология представляет собой 
цепочку этапов организации 
этой деятельности.

Понятия игры и игровой технологии взаимосвязаны
.



Классификации дидактических игр (по Т.Г. Рысьевой)

Деловые

Ролевые

Имитационные

Игровые приемы

Сюжетные игры

Дидактические игры



Познавательная деятельность

Познавательной деятельностью называют  
сознательную деятельность, направленную 
на познание окружающей 
действительности с помощью таких 
психических процессов, как восприятие, 
мышление, память, внимание, речь



Структурные единицы познавательной деятельности:

Мотивы 

Цель

Учебные 
действия и 
операции

Результат



Этот возрастной этап в жизни ребенка очень важен, 
так как именно в этот период проявляются 
прогрессивные изменения во всех сферах, 
совершенствуются его психофизиологические функции 
и возникают сложные личностные новообразования.

Особенности первоклассников:

Особенности восприятия;

Особенности мышления;

Особенности памяти;

Особенности внимания;

Особенности воображения



Опытно-поисковая работа:

Осуществлялась Д.А. Ворониной 
на базе МАОУ лицея № 110 имени 
Л. К. Гришиной. В исследовании 
приняли участие обучающиеся 1 
«А» класса. Количество детей: 20 
человек.

Данная работа проводилась в три 
этапа:
1. Констатирующий (17 октября 2017 
года);
2. Формирующий (20 октября 2017 года, 
13 и 20 февраля 2018 года);
3. Контрольный (22 февраля 2018 года).



Констатирующий 
этап:

№ Имя Фамилия Средний балл обучающегося Уровень познавательного 

интереса

1 Настя А. 2,8 Низкий

2 Вячеслав Б. 3,3 Средний

3 Сергей Б. 2,8 Низкий

4 Белла Г. 3,5 Средний

5 Георгий Д. 3,8 Средний

6 Андрей И. 2,7 Низкий

7 Григорий К. 2,9 Низкий

8 Семен К. 2,5 Низкий

9 Арина К. 3,7 Средний

10 Юрий К. 3,6 Средний

11 Софья К. 3,7 Средний

12 Мария К. 4,5 Высокий

13 Денис М. 4,7 Высокий

14 Семен П. 3,4 Средний

15 Софья Р. 4,4 Высокий

16 Дмитрий С. 3,8 Средний

17 Лидия С. 4,8 Высокий

18 Костя Т. 3,5 Средний

19 Алексей У. 4,3 Высокий

20 Арина Я. 5,0 Высокий

Класс 1 «А» 3,6 Средний

Результаты 
исследования по 
определению отношения 
детей к предмету 
«Окружающий мир» и их 
заинтересованности.



Констатирующий 
этап:

Результаты исследования 
по определению 
отношения детей к 
предмету «Окружающий 
мир» и их 
заинтересованности.



Формирующий этап: 

Игра, проведенная на уроке:
– Чтобы узнать, о чём мы будем говорить на нем уроке, 
нужно разгадать кроссворд, использовав ваши знания.

1. Чего на планете Земля больше чем суши (воды);
2. Покрывало, защищающее Землю от перегревания и 
сохраняющее тепло (атмосфера);
3. Воздух – это смесь …. (газов);
4. Оно вырабатывает кислород, служит жилищем для 
зверей и источником пищи (дерево);
5. Угадайте планету по картинке (Сатурн);
6. Ребус (дыхание).

Игра, проведенная на уроке:
– Чтобы узнать, о чём мы 
будем говорить на нем уроке, 
нужно разгадать кроссворд, 
использовав ваши знания.



Контрольный 
этап:

№ Имя Фамилия Средний балл обучающегося Уровень познавательного 

интереса

1 Настя А. 3,4 Средний

2 Вячеслав Б. 4,2 Высокий

3 Сергей Б. 3,3 Средний

4 Белла Г. 4,4 Высокий

5 Георгий Д. 4,6 Высокий

6 Андрей И. 3,2 Средний

7 Григорий К. 3,4 Средний

8 Семен К. 3,3 Средний

9 Арина К. 4,5 Высокий

10 Юрий К. 4,7 Высокий

11 Софья К. 4,3 Высокий

12 Мария К. 4,9 Высокий

13 Денис М. 5,0 Высокий

14 Семен П. 4,2 Высокий

15 Софья Р. 4,9 Высокий

16 Дмитрий С. 4,3 Высокий

17 Лидия С. 4,9 Высокий

18 Костя Т. 4,1 Высокий

19 Алексей У. 4,7 Высокий

20 Арина Я. 5,0 Высокий

Класс 1 «А» 4,2 Высокий

Уровень 
познавательного 
интереса 1 «А» класса к 
предмету 
«Окружающий мир» на 
контрольном этапе 
опытно-поисковой 
работы.



Контрольный 
этап:

Анализ результатов 
познавательного интереса к 
предмету «Окружающий 
мир» у младших школьников 
на констатирующем и 
формирующем этапах 
исследования.



 

С помощью теоретических знаний 
и анализирования опытно-
поисковой работы можно 
заключить, что систематическое 
использование разнообразных 
игровых технологий на уроках в 1 
классе является эффективным 
средством активизации 
познавательной деятельности 
детей

Вывод:
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Спасибо за внимание!


