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Мультимедиа — комплекс аппаратных и программных 
средств, позволяющих пользователю работать в диалоговом 
режиме с разнородными данными (графика, текст, звук, 
видео), организованными в виде единой информационной 
среды.

Мультимедиа (multimedia, M-media; от лат. multum — много и 
media, medium — средоточие, средства) — компьютерная 
технология, обеспечивающие возможность создания, хранения и 
воспроизведения разнородной информации, включая текст, звук и 
графику (в том числе движущееся изображение и анимацию). 



Основные составляющие мультимедиа:

Текст Аудио
Изображения

Анимация Видео Интерактивность



Мультимедиа 

линейное нелинейное 



Линейные мультимедиа

Изначально специалисты и разработчики 
представили именно линейное мультимедиа. 
Самым ярким и распространенным примером 
линейного мультимедиа является кино.
Презентации, в которых сочетается видео, аудио и 
графическая информация также представляет собой 
линейное мультимедиа.

Главное отличие –
пользователь не 
может влиять на ход 
событий.



Самым ярким примером нелинейных мультимедийных 
технологий являются компьютерные игры, а также 
разнообразная обучающая литература, в которой 
человеку предоставляется выбор различных действий. 
Принцип действия нелинейного мультимедиа 
заключается в том, что человек, использующий 
нелинейные мультимедийные технологии, может 
напрямую участвовать в выводе информации. Подобные 
технологии получили название интерактивных.

Нелинейное мультимедиа


