




Таск
Сроки: 2 недели

Описание: Сделать короткое, впечатляющее, вдохновляющее интро с акцентом на 
персонажную анимацию, включая лицевую (2-4 плана, каждый на разных локациях, но 
чтобы они были похожи на нашу игру).

Основная цель: Рассказать в нем короткую историю девочки (см.архив), которую 
выгнали с ее же фермы, (обидели, забрали что-то, напугали, испачкали). В качестве 
анимационного референса можно использовать видео из архива "Animation ref". В брифе 
и в архиве также есть референсы окружения, освещения (финального рендера).

Длительность и формат: до 5 секунд, mp4, 30fps
Ресайзы: 1080x1080 px, 1080x1350 px, 1920x1080 px, 1080x1920 px

В архиве присутствует 3D модель девочки с текстурами и ригом(файлы Maya и 
Unreal Engine), а также различные пропсы




