TRANSAKCIJE
TYLKO ODCZYT TYLKO ZAPIS



TRANSAKCIJE

Jezel1 T2 czyta wartos¢ A zapisang przez T1, to

1. TI musi poprzedza¢ T2

2. Jezel1 T3 zapisuje A, to T3 moze poprzedzac T1
albo wystepowac po T2; nie moze wystapic
mi¢dzy nimi



WYZNACZANIE WIELOGRAFU

1. Tworzenie transakcj1 brzegowych:

TP — transakcja poczatkowa, ktora zapisuje
wszystkie dane

TK - transakcja koncowa, ktora odczytuje wszystkie
dane

2. Tworzenie krawedzi wedtug zasady:
Ti poprzedza Tj, jesh T czyta wartos¢ zapisang

przez Ti



WYZNACZANIE WIELOGRAFU

3. Usuwanie krawedzi wchodzacych do transakeji
nieprzydatnych (transakcja jest nieprzydatna,
jesli nie ma od niej drogi do TK)

4. Dla kazdej krawedzi T1i—Tj 1 dla kazdej wartosci
A, takiej, ze Tj odczytuje wartosC A zapisang
przez Ti wprowadzamy do wielografu krawedzie
taczace Ti lub Tj z kazdg 1inng transakcja T r6zng
od TP, ktora rOwniez zapisuje A.

Zasady wprowadzania krawedzi:



WYZNACZANIE WIELOGRAFU

a) Jesli Ti#TP1T) #TK, to wprowadzamy
krawedzie alternatywne: T—T1 oraz Tj—T

b) Jeshi Ti=TP1T) #TK, to wprowadzamy krawedz
T)—»T

c) Jesh Ti#TP1Tj)=TK, to wprowadzamy krawedz
T—-Ti1

d) Jesli Ti=TP1Tj=TK, to nie wprowadzamy
krawedzi



WYZNACZANIE WIELOGRAFU

5. Wykrywanie cykli w grafie. Jesli istnieje
mozliwos¢ wyboru krawedzi alternatywnych w
taki sposob, by powstat graf acykliczny, to
harmonogram jest szeregowalny.



