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Алгоритм движения 
героя вправо

1. Проверить, нажата ли клавиша вправо?

2. Если да, то повернуться 
вправо и сделать шаг.

3. Повторять проверку 
во время всей игры.



Помогает проверить любое условие. 
Выполняется оно или нет? Верно оно 
сейчас или нет? Правда это или ложь?
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Условный оператор 
«ЕСЛИ ТО»



Условие правдивое, верное: команда запускает 
команды, которые записаны внутри неё. 

Условие ложное, неверное: команда НЕ 
запускает команды внутри, переходит дальше.

3

сработает,    если верно

продолжится,      если ложно

сюда пишу
  условие
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потренировать 
с ребятами команду  
«если то»
в уроке кодорга!!!
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Дина оставила заметку про CodeOrg, потренируемся в нём. 
В задании нужно провести Стива к сундуку. В программе уже 
есть цикл, а в нём — шаг вперед. Запустите программу как есть.
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Стив застрял. В какую сторону ему нужно повернуть? Вправо. Тут нам 
поможет команда «если». Эта команда проверяет «свободен путь 
справа от героя или нет?». Если справа свободно, что герой сделает?
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Если справа свободно, то герой повернёт направо! Добавьте команду, 
и Стив сможет проплыть оба поворота и достичь сундука.


