





CoBpeMEHHBI BOJIE "(puznyeckomy"

IPUHUMAEMb
OKa3bIBACTCH O
CJIECTBUE MPUHSTH




Mzl MOXEM OIpEE

Urpa u, B puk
HE CMOXKET

1451 1 paCllIMpCcHHasA CTPpaxoBKa:
KOI'’la UIP

HCKJIFOYE
3aMEIJIsIE
WUTPOKOB, I
KOTOPBIN He
cxeMbl. B 0
OTBGI[GHHOFO
UTPOKH.




Heckoiibko paccyxne

OJIN3KO
X

Hanapgaromumn
CTPaXOBKE;




Bce cxeMbl cTpaxc KpaHeu Mepe, 1BE
JIMHUU CTPaXC
asi CTPaxoBKa:




DACHBIU UTPOK:




CoxkpallleHHas CTPaxOE

Copertura ridotta - A2 - P"




CraHgapTHasi CTPaxoB
30HEI 4

30HBI 2

Copertura estesa - A2 - P"




[Ipenocrasins

KoMmMyHuka0eIbHBIH aCHIEKT 04Y€Hb BaXKEH.




Paccmorpum




EMbI TIAHUPYIOT




B Bosneiooe




PaccMoTpuM , 4TO CM €M MPUHSTH; M4
CHUJIBHO MPOOUT

NePEKPHIBACT

MOJCTPAXO

PE3IOMUPOBATH

Q "
o
%%




Ha pucynke
30Ha 1 Yep
UCKITFOUUTE

MMIIPOBHU3AI
OJIN3KOU K

BO3MOXXHOCTE
30Hy 6. Urpok
YYUTHIBATh, YTO
OTpak€HbI OJIOKOM
MOT JIETKO YIPaBJISTh.

OH Ha IIEPBOU UJIA BTOPOF

ECO0EIOO0O0OM

Competenza giocatore 4 { autocopertura)

Competenza giocatore zona b

Competenza giocatore zona 3

Competenza giocatore zona1 0 2 { opposto )
Competenza ALZATORE

Competenza giocatore zona 6

Zona nevralgica di difficile copertura




Ou4eBUIHO, YTO THUIIOJN
TUIOIIAAKH, U3 KO

nepeaadn
"3a0UBarOT"
BCEBO3MOKHBIE

NU3MEHSAETCA C 30HOU
UHIIUITAAIBHO —

TPEHUPOBATH




Hy>xHo caenars Tak, 4rolC
MHOI'0O BHUMaHHUS I
K CMEHE YTBEP?
YCTAHOBUTH C )KJIICH OYCHDb
OJIN3KO BBD
TO 3alIUATE HIO B
OCTaBJICH TBHE,

Ha IUIOIIAJIKE YACISIIN
HBI OBITH TOTOBBI

Competenza giocatore 1 02 {opposto)

Competenza giocatore zona 6

Competenza giocatore zona 3

Competenza giocatore zona 4 { autocopertura)
Competenza ALZATORE

Competenza giocatore zona 5

Zona nevralgica di difficile copertura
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Tak ke, Kak npu 1 UTPOK 30HBI
3 UMEIOT T€

ACJIaCT TO




KoMmriereHnuu He n3MeEHS
TUTIOJIOTUU aTaKH C

OJIOKAPOB
HETIPUCTY




3aKJII0OUYeHHE ;

OBKH, TaK




