
-Моё увлечение музыкой.-

Данную работу сделала

 Ученица 8"б" класса, лицея №173 Мамаева Елена



Музыка - является очень 
важной частью  жизни у каждого человека. У 

людей бывают разные вкусы ,но всё же в чём-то они 
всегда будут перекликаться. Я хочу вам рассказать 

какую же музыку я люблю и предпочитаю.
                                  

Я являюсь человеком который любит больше песни и 
мелодии в которых совсем нет голоса или же есть но 

мало.(инструментальная музыка.)



Очень приятной музыкой для меня являются 
композиции из иностранной компьютерной 
игры
Genshin Impact. В ней я познакомилась с 
огромным миром и на данный момент моим 
любимым персонажем. В комьюнити данной 
игры бывают и анимации тех или иных 
персонажей, такие видео с музыкой мне больше 
нравятся чем в обычном клипе под любую песню.

Пример такого видео тут<:)



• В игре в каждой локации присутствует своя 
мелодия. Мой любимый персонаж проживает на 
винокурне и естественно там есть своя мелодия. 
Она очень спокойная приятная и нравиться больше 
всего мне.
Композиция мне кажется очень родной и когда 
грустно я всегда включаю ее себе и слушаю. Под неё 
вспоминаются самые приятные моменты из жизни 
,закрывая глаза я сразу же представляю что я 
пережила и улыбаюсь ведь иметь воспоминания о 
чём-то прекрасном и родном так приятно. У 
мелодии есть две разные атмосферы я прикреплю 
чтобы можно было сравнить и послушать. 

Первая :)
Вторая :)



Так же одной из самых любимых является музыка 
которая воспроизводится когда ты попадаешь в 
город Свободы - Мондштат.
Этот город такой приятный и очень светлый на 
первый взгляд, но не каждый знает что 
произошло достаточно давно в нём. Музыка в 
нём соответствует настроению и времени суток в 
игре и тоже соответствует тематике города.
Мелодия начало бодрящая и веселая, но если 
прослушать подольше то в середине будет скачок 
более напряжённой и не весёлой обстановки.

тыкать сюда для прослушивания<3



Спасибо за внимание!
Надеюсь вам понравятся композиции 
которые я прикрепила.^^

Фоны не мои.<")


