
VR/AR ТЕХНОЛОГИИ ДЛЯ АДАПТАЦИИ К СОВРЕМЕННОЙ 
ЖИЗНИ 

ЛЮДЕЙ С ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ 

НИЖЕГОРОДСКИ
Й
ГОСУДАРСТВЕНН
ЫЙ
ИНЖЕНЕРНО -
ЭКОНОМИЧЕСКИ
Й
УНИВЕРСИТЕТ



Виртуальная реальность – это 
созданный техническими 
средствами мир, в котором 
человек ощущает себя близко 
к тому, как он себя ощущает в 
реальном мире



 Уровни приложения



Рынок и конкуренты
Наш продукт будет ориентирован на 
людей с ограниченными 
возможностями

Основными конкурентными 
являются разработчики, 
использующие VR/AR 
технологии, а также 
разработчики приложений для 
пк и мобильных устройств в 
данной сфере



Затраты 

1. Оборудование 500 тысяч 
рублей:

• VR шлем
• Контроллеры для работы с 
виртуальными моделями

• Система захвата движений
2. Общая сумма затрат на 
реализацию проекта 950 тысяч 
рублей
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