
Приключение 
Валькирии
Santa-Barbara

• Кенаш Сергей
• Беккошкаров 
Владислав

• Гусев Петр



Первоначальная задумка Конечный вариант



Главный персонаж - 
Валькирия

Платформа для 
передвижения

Противник (скелеты)

Алмазы (увеличивают очки 
игрока)

Внутриигровые 
элементы



Видеофрагмент 
игры



Основной

React Redux

Дополнительные 
инструменты

MUI
(Библиотека 
готовых 

компонентов
)

Redux Toolkit

Typescript

Стек технологий



ОСТОРОЖНО, СВЕТЛАЯ 
ТЕМА!

Скрины страниц



Страница 
логина

Страница 
регистрации



Страница профиля 
с примером 

валидацией полей 
(редактирование)

Страница 
форума



Страница с таблицей лидеров
(единственная страница с дизайном)



Наша команда

Петр Сергей Владислав

Бойцы невидимого 
фронта



С чем столкнулись

Redux Toolkit



Планы на будущее

Связать все формы с Redux Toolkit
Дизайн всех форм
Увеличить количество уровней и элементов 
игрыService workers

Сдать 6 спринт
Выжить



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


