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� Цель проекта: Показать основы игры Dota2
� Проблема проекта: На первый взгляд Dota 2 кажется очень 

тяжелой игрой, вследствие чего отталкивает новых игроков.
� Определение актуальности: В нашем окружении с этой 

игрой знакомы очень много людей, но большинство из них 
никогда не пробовали поиграть в нее, поэтому, в наших 
интересах завлечь в эту игру как можно больше людей.

2. ОПИСАНИЕ ПРОЕКТА



� 1.Что такое Dota2
� 2.Цель игры
� 3.Карта
� 4.Рошан
� 5.Руны
� 6.Герои
� 7.Роли
� 8.Киберспорт
� (с 4-7 игровые термины)

3.Содержание



� Dota ( сокращённо от англ. «Defense of the Ancients», что 
означает «Защита древних») – это командная тактико-
стратегическая компьютерная игра, в которой каждый игрок 
управляет одним героем, его способностями и талантами.

� Изначально Dota была лишь одной из карт в игре Warcraft 
III, но благодаря совместному усилию корпораций VALVE и 
Ice Frog, она обрела отдельную жизнь, в виде 
самостоятельной игры под названием Dota 2.

� Dota 2 – это бесплатная многопользовательская онлайн-игра, 
в которую может сыграть каждый желающий.

Что такое Dota?



� Цель игры заключается в том, чтобы 
разрушить трон противника. 

Цель игры

Трон сил света Трон сил тьмы



� Карта в игре одна, она состоит 
из трех линий. Центральная – 
мид (mid), нижняя – бот 
(bottom), верхняя – топ (top). 
Стороны света и тьмы разделяет 
река, на которой находится 
логово Рошана.

Карта 
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Рошан

� Рошан – хранитель заветной 
«второй жизни» - аегиса, 
аганима, аганим шарда, 
рефрешера и сыра.

� Убивать одному его очень 
трудно, и доступно лишь 
некоторым героям, поэтому 
зачастую приходится звать 
команду

� Аегис – выпадает 
после смерти Рошана, 
дает одну 
дополнительную 
жизнь. Позволяет 
воскреснуть после 
смерти на том же месте 
через пять секунд. 
Исчезает спустя 5 
минут с момента 
взятия аегиса.



� На реке начиная с четвертой минуты, раз в две минуты 
случайным образом появляются разные руны, которые можно 
подобрать или оставить в bottle.

Руны



� Герой — это уникальный персонаж. В начале каждой 
игры игроки делятся на две команды по пять человек, а 
затем выбирают себе героя. 

� Герой получает опыт, когда недалеко от него убивают 
вражеского юнита. 

� Все герои начинают игру на первом уровне и, получая 
опыт, повышают его. 

� С каждым новым уровнем у героя улучшаются 
характеристики и изучаются новые способности.

� В Dota 2 сейчас 123. Герои разделены на три категории: 
сила, ловкость и интеллект.

Герои
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Роли

� Саппорт
� Хардлейнер

� Керри
� Мидер



Керри и саппорт
� Керри — очень мощные герои 

в поздних стадиях игры. Их 
потенциал зависит от того, 
какие предметы они собрали. 
Обычно, в начале игры они 
довольно слабые и поэтому 
должны быть защищены 
саппортом.

� Саппорты — герои, главная 
задача которых помогать 
союзникам зарабатывать 
больше золота и опыта.



Мидер и Хардлейнер

� Мидеры — герой, который 
будет главным инициатором 
своей команды, до того как 
игра заходит в более поздние 
стадии (когда подключается 
Кэрри).

� Хардлейнер — герои, которые 
служат команде надежной 
опорой. Такие герои способны 
выдержать огромное 
количество урона, за счет 
большого количества здоровья 
и брони.



� В зависимости от количества убийств, у каждого из них имеется своя озвучка.
� Рампага ( Rampage ) – наивысшая степень убийств, к которой стремятся все 

игроки, это убийство игроком одной из команд всех пятерых противников.

Убийства



� Огромный вклад в киберспорт доты несомненно вкладывают коментаторы отдавая всю 
душу данной игре. Матчи по доте это гораздо больше эмоций и переживааний, чем вы 
можете себе представить.

Комментаторы

NIX Dota Arthas Sh4dowehhh Eiritel



Наиболее популярные команыды

� Team Spirit
� BetBoom
� Virtus Pro

� Team Secret
� PSG.LGD

� NaVi



Team Spirit и Team Secret 
� Team Spirit – СНГ команда

Победители The International 2021
� Team Secret – команда Западной 

Европы



PSG.LGD и BetBoom 

� PSG.LGD –  команда Китая � BetBoom – СНГ команда
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Virtus Pro и Navi
� Virtus Pro – СНГ команда � Natus Vincere – СНГ команда



� Dota 2 стала соревновательной дисциплиной в 2011 году, когда Valve организовали 
The International. Учитывая темпы роста, призовой фонд с легкостью превышал 
сумму в 15 миллионов долларов.

� 17 октября завершился The International 10 — крупнейший киберспортивный 
турнир по Dota 2, где встретились 18 лучших команд мира. В гранд-финале 
соревнований Team Spirit победила китайскую команду PSG.LGD и стала второй 
СНГ командой победившей The International после Natus Vincere.

Киберспорт



Плюсы и минусы

� Получение удовольствия
� Возможность научится 

находить общий язык с 
людьми, ведь в первую очередь 
это командная игра

� Развитие стратегических 
умений

� Разнообразие

� К сожалению попадается много 
неадекватных и агрессивных людей, 
которые не постесняются перейти на 
личности, поэтому лучше играть на 
иностранных серверах

� Отнимает много времени – в среднем 
одна игра длится от 30 до 90 минут

� Зависимость от Dota 2



Спасибо за просмотр
Удачных игр


