
НАЧАЛ
О

1.  Номер кресла - это номер команды. Вы уже 
являетесь частью команды!

2.  В каждом кейсе указан номер рабочего 
кабинета.

3.  После выбора кейса Вы  всей командой 
перемещаетесь в рабочий кабинет



РАБОЧИЙ 
КАБИНЕТ1.  Вам предоставляются ноутбуки и ПК, программное 

обеспечение для моделирования, возможность 3d 
печати и лазерной резки, элементы системы 
«Умный дом», материалы для макетирования и др.

2.  В каждом рабочем кабинете будет находиться 
наставник, который поможет Вам освоиться с 
оборудованием и программным обеспечением



КОМАНД
А

1. Все участники команды должны представиться и коротко 
рассказать о себе и о своих компетенциях.

2. Выбрать капитана команды.
3. Распределить обязанности в команде (поиск информации, 

макетирование, моделирование, создание презентации, 
программирование, сборка модели и т.п.).

4. ВНИМАНИЕ!!!! На защите мы оцениваем КОМАНДНУЮ 
работу! Поэтому все должные сделать свой вклад в 
результат. Уважительно относимся ко всем участникам 
хакатона!



ПРОЕ
КТ1. Внимательно изучаем кейс и ищем 

дополнительную информацию в сети Интернет.

2. Изучаем существующие подходы (устройства, 
способы) к решению проблемы.

3. Делаем проект своего решения и согласовываем 
его с организаторами



ПРОТОТ
ИП1. Используйте все возможности и ресурсы своего 

рабочего кабинета и ДТ «Кванториум – Тамбов» в 
целом. Спросите у наставника о наличии ресурсов 
и возможностях.

2. Реально оцените возможность изготовления 
прототипа в короткие сроки.

3. Желательно сделать прототип до окончания 
второго дня!


