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Ice Cream - IT Ukraine
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Эдит Грю 

❏ 9 років
❏ Дитина початкового шкільного віку
❏ Захоплюється казками та фентазі
❏ Любить проводити час за 

переглядом фільмів, а також любить 
подорожувати

❏ Потребує того, що вирішує наш 
додаток: вибір різних видів 
морозива, та легке замовлення 
морозива додому.

 

ПОРТРЕТ КОРИСТУВАЧА
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Ice cream
1. Ice cream — це платформа, яка пропонує максимально зручні 

рішення для тих, хто любить морозиво, але не любить стояти в 
черзі. Сервіс працює 24/7. Споживання морозива на душу 
населення в Україні становить 2,3 кг на рік, у країнах ЄС – 12,9 кг, у 
США – 24 кг на особу. Це великий ринок, і частка споживання 
морозива невпинно зростає.

2. Сенс додатку Ice cream полягає в тому, щоб спростити взаємодію 
між споживачами морозива та бізнесом, якій виробляє морозиво. 
Також ця версія додатку дозволяє клієнтам за допомогою фото 
обрати та заказати продукт.
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Технології які використовувались

Front-end

❏ HTML/CSS
❏ Animate.css
❏ JavaScript
❏ Pagination
❏ e.t.c.

Back-end

❏ Node.js

Utilites

❏ VSCode
❏ Webpack
❏ Parcel
❏ Figma
❏ Git/GitHub
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Дякуємо за 
увагу!


